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Abstract : Accounting lesson is a lesson that requires students to be able to
understand the concept of theory and calculation simultaneously. In order for
learning to be interesting, varied, and interactive, learning media is needed for
student so that they will interested in participating in the learning process.
Android-based digital learning media can help students understand learning
both online and offline. The types of research use Research and Development
(R&D). The test of the validity of the Android-based learning media is carried
out by competent validators consisting of material expert validators, linguists,
and media experts. The development of digital accounting learning media was
developed using a 4-D model, define, design, develop and disseminate. Howeuver,
this research is limited to the disseminate stage. The results of this study
indicate that the development of accounting digital learning media is declared
"very feasible” after going through the validity test stage by material experts
with a score of 92.8%, validity testing by linguists obtained a score of 87.5%
and validity testing by media experts with a score of 95.6% so this product is
very feasible to be tested.
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PENDAHULUAN

Keberhasilan pembelajaran dapat ditandai dengan adanya perolehan pengetahuan,
keterampilan, dan sikap positif dalam diri individu sesuai dengan tujuan pembelajaran yang
diharapkan. Keberhasilan belajar dipengaruhi oleh banyak faktor, salah satunya ialah
kemampuan guru dalam mengembangkan media pembelajaran. Pembelajaran ialah suatu
sistem yang terdiri dari komponen-komponen yang saling berkaitan, mulai dari tujuan, materi,
metode, media hingga evaluasi (Widiyanti & Ulfa, 2019). Komponen tersebut menjadi satu
kesatuan yang tak terpisahkan dan saling berkaitan.

Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan sebagai penyaluran
pesan sehingga mampu merangsang minat, perhatian, perasaan, dam pikiran pembelajar dalam
aktivitas belajar untuk mencapai tujuan pembelajaran (Sumiharsono & Hasanah, 2017). Media
pembelajaran sebagai sarana penyalur pesan pembelajaran dan informasi. Selain itu, media
pembelajaran juga memiliki peranan penting dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran
yang didesain dengan baik, maka akan membantu peserta didik untuk mencapai tujuan
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pembelajaran. Dengan adanya media, kegiatan pembelajaran akan menjadi lebih variatif dan
tidak monoton sehingga peserta didik tidak mudah bosan (Hamid et al., 2020).

Kemajuan teknologi dan informasi telah memberikan pengaruh ke dalam berbagai
aspek kehidupan masyarakat, mulai dari kesehatan, sistem ekonomi, sosial dan pendidikan.
Dunia pendidikan harus terus mengikuti perkembangan teknologi untuk meningkatkan
kualitas pendidikan. Adanya penerapan teknologi informasi dalam proses pembelajaran
diyakini mampu meningkatkan kemampuan belajar peserta didik. Dengan memanfaatkan
berbagai kemajuan teknologi, guru dapat mendesain media pembelajaran digital yang kreatif
dan inovatif sehingga mampu menciptakan suasana pembelajaran yang lebih efektif dan efisien
(Sakat et al., 2012; Sumiharsono & Hasanah, 2017; Widiyanti & Ulfa, 2019).

Pengembangan media pembelajaran baik berupa media digital maupun konvensional
harus disesuaikan dengan karakteristik peserta didik dan materi. Dengan demikian,
pembelajaran akan menjadi lebih menarik, bervariasi dan interaktif. Akuntansi merupakan
salah satu materi dalam mata pelajaran ekonomi di tingkat SMA. Pelajaran akuntansi menuntut
siswa untuk dapat memahami konsep teori dan hitungan secara bersamaan. Pada pelajaran
akuntansi, siswa harus menguasai teori dengan baik guna mendasari konsep perhitungan
(Aghni, 2018). Oleh karena itu, para guru dituntut agar mampu memilih media pembelajaran
yang terbaik agar peserta didik tertarik mengikuti pembelajaran.

Salah satu media pembelajaran digital yang dapat dikembangkan dalam pelajaran
akuntansi ialah dengan memanfaatkan perangkat smartphone berbasis android. Penggunaan
aplikasi berbasis android dalam pembelajaran secara daring maupun luring dapat membantu
siswa memahami materi yang dipelajari (Purwanti, 2013; Widiansyah et al., 2018). Dalam sistem
pembelajaran daring, guru dan peserta didik tidak mampu melakukan interaksi secara
langsung sehingga proses pembelajaran sudah selayaknya menggunakan media digital (Afriani
& Fitria, 2021; Ramdani et al., 2020). Dengan memanfaatkan media pembelajaran berbasis
android, siswa dapat belajar melalui perangkat mobile tanpa terkendala ruang dan waktu
(Hwang & Chang, 2011). Selain itu, media pembelajaran menggunakan mobile juga dapat
meningkatkan motivasi belajar dan hasil belajar siswa(Han & Shin, 2016; Jabbour, 2014).

Berdasarkan paparan diatas, maka perlu dilakukan pengembangan media
pembelajaran digital pada pelajaran akuntansi. Media pembelajaran digital dalam hal ini ialah
MELDIGANSI (Media Pembelajaran Digital Akuntansi) sebagai media pembelajaran akuntansi
berbasis android yang digunakan bagi siswa SMA.

METODE PENELITIAN

Jenis penelitian yang digunakan ialah Research and Development, yaitu metode penelitian
yang digunakan untuk menghasilkan suatu produk dan melakukan uji keefektifan produk
tersebut (Sugiyono, 2010). Uji validitas media pembelajaran berbasis Android ini akan
dilakukan oleh para validator yang ahli dalam bidangnya, terdiri dari validator ahli materi, ahli
bahasa, dan ahli media. Kemudian validator diminta untuk memberikan penilaian terhadap
media yang dikembangkan apakah media pembelajaran yang telah didesain sudah dapat
dikatakan valid atau tidak valid. Selain itu, para validator juga diminta untuk memberikan

saran dan masukan untuk dilkukan perbaikan demi menghasilkan produk yang terbaik.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan mendesain suatu produk yaitu Meldigansi
(Media pembelajaran digital akuntansi) berbasis android. Pengembangan yang dilakukan
menggunakan model 4-D. Adapun alur pengembangan model 4-D terdiri dari tahap define
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(pendefinisian), design (perancangan), develop (pengembangan), disseminate (penyebaran).

Berikut penjelasan dari tahap-tahap pengembangan produk.

1.

Define (pendefinisian). Tahap pendefinisian Meldigansi (Media pembelajaran digital
akuntansi) berbasis android yang sesuai dengan kurikulum, kompetensi dasar dan
tujuan pembelajaran yang sudah ditentukan. Tahapan ini terdiri dari analisis
kurikulum SMA, analisis siswa, dan analisis konsep dan tujuan pembelajaran

Design (Perancangan). Tahap perancangan untuk menyiapkan pedoman/landasan
dalam pembuatan Meldigansi (Media Pembelajaran Digital Akuntansi) berbasis
Android. Tahapan ini terdiri dari rancangan bagan aplikasi (flowchart). Perumusan dan
mengumpulkan materi, pengumpulan unsur-unsur dan icon untuk pembuatan aplikasi,
dan pembuatan storyboard.

Develop (Pengembangan). Dalam tahap pengembangan akan dihasilkan produk yang
telah direvisi sesuai masukan dari validator. Tahap ini mencakup validasi dari para ahli
dan uji coba produk pengembangan. Hasil validasi yang diperoleh dari validator akan
dijadikan referensi dalam media untuk dilakukan revisi sehingga media yang disusun
benar-benar valid. Penilaian dipeproleh dari rerata skor jawaban dari validator yang
selanjutnya dikonversikan melalui table skala likert untuk mengetahui kelayakan
produk sehingga menghasilkan Meldigansi yang layak digunakan dalam pembelajaran.
Tabel 1. Hasil Validasi Ahli Materi

No Aspek Penilaian Persentase Kategori
1 Kebenaran Konsep 100% Sangat Layak
2 Kedalaman Materi 93.3% Sangat Layak
3 Evaluasi 85% Sangat Layak
Rata-rata 92,8% Sangat Layak

Sumber : Data Diolah 2021
Hasil validasi ahli media yang dilakukan oleh dua validator diperoleh skor

sebesar 92,8% sehingga media ini dinyatakan sangat layak untuk digunakan dari segi
materi. Aspek yang dinilai oleh para ahli materi meliputi aspek kebenaran konsep,
kedalaman materi dan evaluasi.

Tabel 2. Hasil Validasi Ahli Bahasa

No Aspek Penilaian Skor Kategori

1 Kejelasan dalam memberikan informasi 5 Sangat Valid

2 Bahasa yang digunakan komunikatif 4 Valid

3 Keterbacaan 5 Sangat Valid

4 Kesesuaian dalam kaidah bahasa Indonesia 4 Valid

5 Istilah yang digunakan tepat 4 Valid

6 Kata Tanya yang digunakan sesuai 4 Valid

7 Bahasa yang digunakan dalam mec.lia sudah 5 Sangat Valid

menggambarkan kepadatan ide

8 Konsistensi kata, istilah dalam kalimat 4 Valid

Skor Total 87,5% Sangat Layak

Sumber : Data Diolah 2021
Untuk menguji kelayakan bahasa yang digunakan, maka validasi ahli bahasa
dilakukan oleh dosen Bahasa Indonesia Fakultas Bahasa dan Seni UNDP. Hasil validasi
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dari 8 butir aspek diperoleh skor total sebesar 87,5% sehingga dikategorikan sangat

layak.
Tabel 3. Hasil Validasi Ahli Bahasa
No Aspek Penilaian Persentase Kategori
1 Desain 95% Sangat Layak
2 Prosedur 95% Sangat Layak
3 Fitur Tambahan 95% Sangat Layak
4 Tombol Navigasi 98% Sangat Layak
5 Daya Dukung Media 4 Sangat Layak
Skor Total 95,6% Sangat Layak

Sumber : Data Diolah 2021

Pengujian kelayakan Meldigansi juga dilakukan oleh dua validator ahli media.

Penilaian ahli media meliputi aspek desain, prosedur, fitur tambahan, tombol navigasi

dan daya dukung media. Dari hasil validasi dieproleh rata-rata skor keseluruhan dari

validator sebesar 95,6% sehingga dikategorikan sangat layak.

Dalam tahap pengembangan ini dilakukan revisi dan perbaikan sesuai saran

dan masukan dari seluruh validaor materi, bahasa, dan media.

a. Materi
No Saran dan Masukan Revisi dan perbaikan
Validator 1
1 Kompetensi Dasar 3.1 dan 3.2 berada  Setelah dilakukan perbaikan soal
pada tahapan analisis, harapannya evaluasi yang masih berada pada
soal yang bersifat analisis ditambah  level L1 ditingkatkan hingga L3
2 Soal terkait Jurnal Penutup, Neraca terkhusus untuk materi tentang
saldo setelah penutupan dan jurnal jurnal penutup neraca saldo
balik, bisa ditambahkan untuk setelah penutupan dan jurnal
melengkapi evaluasi balik
Saran dan Masukan
No Validator 2 Sebelum Revisi Sesudah Revisi
1 Tabel tentang

Persamaan
Akuntansi perlu —
ditambah e
keterangan dengan
contoh sederhana
di bawah atau tabel
dimodifikasi agar
mudah dipahami
apalagi oleh siswa
yang baru Belajar _
akuntansi. )

Liability

{Kewajiban)

Equity (Modal)
Income

{Pendapatan)

Aset (Harta)

Asel agalah hara yang ferdapal dan
digunakan di dalam kegiatan perusanaan, yang
bersumber dari utang maupun modal. Aset sendir
dikelompokkan menjac aset lancar dan aset tetap

Aset Lancar
Asel Lancar, adalah jenis asel yang dimiliki

dalam jangka wakiu pendek atau kurang dari 1

tahun, disusun berdasarkan likuiditas. mulai yang

paling likuid ke tidak ikuid

(a) Kas adalah uang tunai yang dimiliki perusahaan

(b) Pistang UsahaiDagang, adalah hak atau klaim
yang dimilici penusahaan dari transaksi usaha

(c) Periengkapan sebagai banan habis pakai dalam
proses usanz

(d) Persediaan adalah barang maupun bahan yang
dimiliki untuk dijual kemball atau untuk diolah
menjadi barang jadi yang kemudian dijual

(€) Beban dibayar di muka, merupakan beban yang
dikeluarkan terlebih Gahulu meskipun waktu
pengakuan beban belum dijalani.

Aset Tetap Berwujud
Merupakan aset (berwujud) yang dimiliki
enfitas usaha selama lebih dari 1 tahun dan
digunakan dalam operasional nomal perusahaan,
seperli lana, bangunan, kendaraan dan peralatan.

Aset Tetap Tak Berwujud

Merupakan aset ( tak benvujud) yang dimiliki
enfitas usaha selama lebih dari 1 tahun dan
digunakan dalam operasional nomal perusahaan,
seperti goodwil, hak cipta dan hak paten

x =
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Pada setiap materi
yang disajikan
hendaknya diikuti
dengan contoh soal
karena beberapa
materi tidak ada
contoh soal

Contoh soal yang
diberikan
sebaiknya
berkelanjutan dari
awal hingga akhir
materi

Untuk kuis
sebaiknya
ditambah dengan
soal hitungan yang
sesuai konsep
karena kebanyakan
soal masih berada
pada level LOT

Jantung pertama
akuntansi  adalah
jumal transaksi
(ringkasan  transaksi),
Jumal merupakan CVKEJORA

<6 JURNAL UMUM
pencataian periama A
aalam proses \ April 2021
akunt; yaitu Debit Kredit
"2

Berkut pencatatan transaksi tersebut pada jurnal

PENJURNALAN
CONTOH SOAL

meringkas  transaksi
yang bersumber pada bukli transaksi secara urut
wakty,

2.000.000.000
2.000.000.000

450.000.600
450.000.000
Jumal berisl Informasi keusngan yang akan dijadkan e T N o
dasar untuk menyusun laporan keuangan. 6 K 180.000.000
Perlengiagan 55.000.000
1. Sefiop transaksi mengakibatkan  perubahan 10 Urang Usaha £6.000.000
minimal 2 akun. Banyak pula transaksi yang = oo
dapal mengakibatken  perubahan lebih dari 2 15 Pendspatan Usaha 25000000
s, 30.000.000
2. identfkasi akun-akun yang berubah dan sfat ispaczn Sews 30.000.000
perubahannya. yaitu bedambah atau berkurang. 18 ma Dimuka
3. Letakkan akun pada posisi sesuai  dengan 10.000.000
Ketentuan debel kredit Flutang Ussha 24000000
4. Pastkan jumlah nilai moneter sisi debet dan 0] M Faiunatalleatid seonote
\aedit seimbang Beban LA 2.300.000
2 s 2800000
Ve Wi - £ i Pautang Karyawan 9.000.000
OnpTemats b - ol 1 Kas 0.000.000
Utang Ussha 55.000.000
B s 55,000,000
0 e Jumizh 2870600000 2870.800.000
i « po—

PENYUSUNAN
BUKU BESAR

Berkul mengakan proses possng dari jumal ke
bk Desar GV KEJORA
JURNAL UMUM
April 2021

Dabit Kredit

Diketabui jumal umum GV Kejors sebagai berikut

2000000000
2000000000

430 000,000
450000000

20.00.000
180000000

5000000
55000000

25000000
Tahap 25000000
Pencatatan 0000000
0000000

10.000.000
2000000

000000
—

= 2800000
= 2800000
Tahay

Pengikntisaran

AE | @

Tahap

Pelaporan
.

9.000.000
2000000

55000000
55.000000
dumizh 2870800000 2870.800.000

ik

Beberapa soal yang masih dalam level L1 dirubah
ke soal dengan level L3.

Bahasa

Perbaikan dan tahap revisi pada validasi media ini dilakukan secara

keseluruhan pada teks sesuai masukan dan saran dari validator bahasa. Untuk

lebih jelasnya dapat dilihat pada table revisi media secara keseluruhan.

Media

Tahap revisi dan perbaikan media berdasarkan saran dan masukan dari
validator media dilakukan secara berkala dengan merangkum dan menyimpulkan

semua kritikan dan saran menjadi sebuah ide menarik dalam perbaikan sebuah

media. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada table berikut.
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Sebelum revisi

AKUNTANSI
PERUSAHAAN JASA

£ Cerya dan Tim

Sesudah revisi

&2 SILABUS |

KOMPETENSI INTI
KI - 1: Menghayati dan mengamalkan  ajaran  agama
yang dianutnya,

KI - 2: Menghayati  dan mengamalkan  perilaku jujur,
disiplin, santun, peduli (gotong  royong, Kerjasama,
toleran, damai), bertanggung jawab. responsif, dan pro-
aktif dalam berinteraksi  sccara cfektif scsuai dengan
perkembangan  anak di lingkungan,  keluarga, - sckolah,
masyarkal  dan lingkungan  alam  sekitar,  bangsa,
negara, kawasan regional, dan Kawasan interasional”.

KI - 3: Mcmahami, mencrapkan, dan  menganalisis
pengetahuan  faktual,  konscptual,  proscdural,  dan
metakognitif  berdasarkon  rasa ingin tahunya  tentang
ilmu  pengetahuan, teknologi, seni. budsya, dan
humaniors  dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan,
kencgaraan, dan peradaban terkait penyebab  fenomena
dan  kejadian,  serta  mencrapkan  pengetahuan
proscdural pada bidang Kajian yang spesifik  sesuai
dengan  bakat  dan  minatnya  untuk  memecshkan
masalah

KI - 4 Menunjukkan  keterampilan  menalar,
mengolahdan  menyaji  sccarw:  cfektif, kreatif,
produktif,  kritis, mandiri, kolaboratif, komunikatif,
dan solutif, Dalam ranah Konkret dan abstrak terkait
dengan  pengembangan  dari yang  dipelajasinya  di
sckolah,  seria mampy menggunakan  metoda  sesuai

dengan kaidah  ketlmuan .

@z

ROID
Seni Afeuntans

- Corya dan Time

Ketika Ananda sudah berada di halaman ini
siahkan baca petunjuk di bawah ini
1 Kikikon & untuk  mask  pada  menu

utama.

2. Sishkan Kk tombol kompetensi dan
dipahami selama 15 menit, dan kembali ke
menu utama pada ikon rumah.

. Selanjutnya slahkan masuk ikon  mater
mateni dibaca dan dipahami, lalu buat
fingkasan pada buku catatan. Pada bagian
akhir materi ada vidio pendukung yang
diserioken dengen sumber dari youfube.
Silahkan di smak dua buah vidio yang sudah
dicantumkan.

. Setelzh memahami materi selesai, kembali ke
menu utama pada ikan rumah.

. Selanjutnya Kik tombol kuis untuk melakukan
evaluasi terkait materi, sebelum mengerjakan
soal buat ringkasan materi sesuai pemahaman

-

S

m

o

ananda.
. Silahkan iskan mama, alamat e-mail dan
kelas.

e

Selamat kepada Ananda yang sudah
mendapatian niai tuntas. Bagi Ananda yang
belum mencapai niai ketuntasan, maka
silahkan mempelajari kembali materi yang ada
pada fkon materit

Menw Tfama

Silabus




BUKTI A
TRANSAKSI = =~ =

~APA ITU BUKTI TRANSAKSI?

Bukti transaksi adalah bukli tertulis yang mencatat atau
merekap segala kegiatan transaksi yang terjadi pada
suaty perusahaan maupun sebuah bisnis.

~ JENIS BUKTI TRANSAKSI

Bukti_ Transfer Internal . yakni bukti  transaks
yang berasal dari dslam perusahaan

Bukti. Transaksi Eiuhmil . adalah bukti
pencatatan  Uansaksi yang berdangsung  antara
pihak perusahaan dengan pihak luar perusshaan

~MACAM-MACAM BUKTI TRANSAKSI

Nota Kontan Nota Kredit
Nota Debit *  Nota Kredit
Kwitansi « Faktur

Cek * Bukti Memorial
Bilyet Giro * Rekening Koran

Bukti Kas Masuk ~ +  Bukti Kas Keluar

DAFTAR SALDO

Daftar saldo sebelum

e Fesinoai *%
daftar saldo akun-akun

yang ada dalam buku -
besar. Sumber

penyusunandafiar  saido EReSTIEIR- \
il berasal dar

buku_besar. \

Tujuan penyusunan  daftar saido adalah  untuk
‘mengetahui

sado  masing-masing  akun

memastikan  bahwa saldo penggunaan  dana dan
sumber pemerolehan  dana sama.

Kenapa disebut daftar saldo sebelum penyesuaian?
Apakah ada daftar sakdo setelsh penyesuaian?
Jawabannya: Ya. Ada. Setelah daftar saldo disusun
di akhir perioda, masih akan diakukan pengecekkan,

penyesuaian,  fermasuk  pengoreksian  apabila

tordapat pencatatan transaksi atau hal yang tidak

sesuai

Langkah-langkah  penyusunan

1. Memastksn  akun-akun apa saja yang ada
dalam buku besar:

2. Menghitung sakdo (selisih sisi debet dan sisi
kiedit) pada tiap-tiap akun dalsm buku besar:

3. Mencatal tiaptiap saldo akun yang terdapal di
buku besar ke dalam daflar saldo dan harus
sesuai dengan ketentuan debet krediinya, dan

4. Menghitung jumish sisi debet dan sisi kredit,

serta pastikan bahwa jumiahnya seimbang.

cAbuntans; Pada
Ponahaan Cyam/

3 'd 5=
=] 2
= )
Karakteristik Tahap Jumal
Perusahasn Jasa | | Fencatatan Penutup
Bukti Tahap
Transaksi i
_/
Debit / Kredit Tahap Neraca Saldo
Saldo Normal Pelaporan n
Penggolongan Jumal
Akun Pembalik

BUKTI e
TRANSAKSH =~

~APA ITU BUKTI TRANSAKSI?

Bukli transaksi adalah bukti tertulis yang mencatat atau
merekap segala Kegiatan transaksi yang terjadi pada
suatu perusahaan maupun sebuah bisnis.

~JENIS BUKTI TRANSAKSI

Bukti_ Transfer Internal, yakni bukli fransaksi

yang berasal dari galam perusahaan.
2. Bukti Transaksi Eksternal. adalah  bukti

pencalatan transaksi yang beriangsung antara
pihak perusahaan dengan pihak luzr perusahazn

~MACAM-MACAM BUKTI TRANSAKSI

Nota Kontan * Nota Kredit
* Nota Debit * Nota Kredit

+ Kwitansi + Faktur

.+ Cek * Bukti Memorial

Bilyet Giro Rekening Koran
* Bukti KasMasuk * Bukti Kas Keluar

BUKU BESAR
SETELAH PENUTUP

Setelah penutup selesal dibuat maka proses
selanjutnya ialah melakukan posting kemball akun-
akun yang masuk kedalam jumal penutup. Proses
posting ini sama hainya dengan posting dari jurnal
umum maupun jumal penyesuaian

NERACA SALDO

SETELAH PENUTUPAN

Untuk memulai proses akuntansi yang baru
Kita harus yakin bahwa persamaan dasar akuntansi
yang ada (AKliva = Kewaiiban + Ekuilas) tetap
imbang. Uniuk itu sesudah proses penuiupan periu
dbual dafar sallo selelah penutupen yang biasanya

akan memuat ksiompok akun
kewannan dan ekuitas.

¢

4. Disseminate (Penyebaran). Tahap penyebaran dalam penelitian ini belum

dikarenakan katerbatasan waktu.
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SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan diatas, maka dapat disimpulkan sebagai
berikut: (1) Pengembangan media pembelajaran digital akuntansi dikembangkan menggunakan
model 4-D yang terdiri dari tahap define, design, develop dan disseminate. Namun penelitian ini
dibatasi sampai tahap penyebaran (disseminate), (2) Pengembangan media pembelajaran digital
akuntansi dinyatakan “sangat layak” setelah melalui tahap uji validitas dan revisi oleh ahli
materi dengan perolehan skor 92.8%, dan produk ini layak untuk diujicobakan, (3)
Pengembangan media pembelajaran digital akuntansi dinyatakan “Sangat layak” setelah
melalui tahap uji validitas dan revisi oleh ahli bahasa dengan perolehan skor 87,5% dan produk
ini sangat layak untuk diujicobakan, (4) Pengembangan media pembelajaran digital akuntansi
dinyatakan “Sangat layak” setelah melalui tahap uji validitas dan revisi oleh ahli media dengan
perolehan skor 95,6 %, dan produk ini sangat layak untuk diujicobakan.

Peneliti juga memberikan beberapa saran untuk pengembangan dan pemanfaatan media
kedepannya yakni sebagai berikut: (1) Meldigansi ini perlu di kembangkan dari segi pemilihan
gambar dengan kualitas HD, (2) Diharapkan media ini dikembangkan lebih luas untuk materi
ekonomi yang lainnya, tidak hanya terfokus untuk satu KD, (3) Meldigansi sebaiknya di
kembangkan juga untuk versi smartphone lainnya, (4) Bagi peneliti selanjutnya, aplikasi

Meldigansi sebaiknya di sebarkan lebih luas tidak hanya satu kelas dan satu sekolah saja.
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