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ABSTRAK 

Universitas Negeri Padang memiliki banyak informasi penting yang disampaikan untuk setiap fakultas 

yang ada, termasuk salah satunya Fakultas Teknik. Oleh karena itu, Fakultas Teknik Universitas Negeri 

Padang membutuhkan media digital yang dapat membantu penyampaian informasi agar lebih cepat 

tersampaikan. Sehingga perlunya Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang dikembangkan aplikasi 

mading berbasis android yang memudahkan pengguna untuk dapat mengakses informasi tersebut. Metode 

yang digunakan pada pengembangan sistem ini yakni metode pengembangan perangkat lunak Waterfall. 

Metode Waterfall ini terdiri dari 5 tahapan, yakni Analyze (Analisis), Design (Perancangan), 

Development (Pengembangan), Testing (Pengujian), serta Maintenance (Pemeliharaan). Dengan 

menggunakan metode ini, tahap yang dilalui harus menunggu selesai tahap sebelumnya serta berjalan 

berurutan. Arsitektur sistem ini berbasis Model-View-Controller menggunakan framework CodeIgniter 

dengan bahasa pemrograman PHP. Berdasarkan hasil pengujian, Sistem Informasi Mading Kepegawaian 

ini menunjukkan hasil fungsi aplikasi dengan akurasi 100%. Ini menandakan bahwa sistem telah bekerja 

sesuai dengan yang diharapkan tanpa kesalahan yang signifikan. Dengan demikian, dapat disimpulkan 

bahwa Sistem Informasi Mading Kepegawaian Berbasis Android Fakultas Teknik Universitas Negeri 

Padang merupakan solusi yang efektif dan akurat untuk meningkatkan efisiensi dalam penyampaian 

informasi kepegawaian di lingkungan akademik tersebut. 

 

Kata kunci : Informasi, Android, Waterfall, CodeIgniter, Mading  

 

ABSTRACT 

Padang State University has a lot of important information that is conveyed to each of the existing 

faculties, including the Faculty of Engineering. Therefore, the Faculty of Engineering, Padang State 

University needs digital media that can help convey information so that it can be conveyed more quickly. 

So it is necessary for the Faculty of Engineering, Padang State University to develop an Android-based 

bulletin application that makes it easier for users to be able to access this information. The method used 

in developing this system is the Waterfall software development method. The Waterfall method consists 

of 5 stages, namely Analyze, Design, Development, Testing, and Maintenance. By using this method, the 

stages passed must wait for the completion of the previous stage and run sequentially. This system 

architecture is based on Model-View-Controller using the CodeIgniter framework with the PHP 

programming language. Based on the test results, this Civil Service Mading Information System shows 

the results of the application function with 100% accuracy. This indicates that the system has worked as 

expected without significant errors. Thus, it can be concluded that the Android-based Staffing Mading 

Information System, Faculty of Engineering, Padang State University is an effective and accurate solution 

for increasing efficiency in delivering staffing information in the academic environment. 
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I. PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi yang mendukung 

perkembangan informasi berbanding lurus dengan 

gaya hidup dan pandangan masyarakat terhadap 

lingkungan teknologi. Perkembangan teknologi 

informasi juga memungkinkan untuk mentransfer 

informasi dari seorang ahli ke sistem komputer. 

Perkembangan gadget saat ini, menjadikan gadget 

salah satu perangkat multifungsional seperti media 

untuk memudahkan akses informasi. Perkembangan 

aplikasi gadget disertai oleh perkembangan bahasa 

pemograman, seperti bahasa pemograman yang 

berkembang untuk perangkat gadget yaitu Android. 

Android merupakan salah operating system untuk 

gadget. Salah satu keunggulan android dibandingkan 

dengan operating system gadget adalah Android 

bersifat open source code, sehingga fitur-fitur yang 

masih kurang dari sistem operasi Android dapat 

dimodifikasi sesuai keinginan. Melalui teknologi 

yang terus berkembang, aplikasi gadget dapat 

digunakan untuk mencari informasi secara tepat. 

[1][2]   

Universitas Negeri Padang memiliki banyak 

informasi penting yang disampaikan untuk setiap 

fakultas yang ada, termasuk salah satunya Fakultas 

Teknik. Menurut hasil wawancara dengan Kepala 

Kepegawaian Universitas Negeri Padang bahwa 

informasi yang disampaikan untuk setiap fakultas 

diperoleh dari beberapa sumber. Karena masih 

menggunakan media penyampaian informasi manual, 

informasi yang ada tidak tersampaikan secara optimal 

dan tidak terklasifikasi. Oleh karena itu, media 

informasi digital sangat dibutuhkan untuk 

menyampaikan informasi tersebut. Salah satu yang 

menjadi permasalahan yang ada di FT UNP masih 

menggunakan media secara manual untuk 

membagikan informasi.  

Menurut data kepegawaian Fakultas Teknik, 

dari keenam departemen ditambah satu pascasarjana 

yang ada di Fakultas Teknik memiliki sebanyak 172 

dosen ASN dan 44 dosen Non ASN yang resmi 

terdaftar di Universitas Negeri Padang. Dengan 

banyaknya jumlah dosen tersebut, Fakultas Teknik 

Universitas Negeri Padang sistem manual tersebut 

sudah tidak relevan lagi, tetapi dituntut untuk  dapat  

menyampaikan setiap informasi yang  ada kepada 

seluruh pegawai maupun dosen. Karena hal tersebut, 

Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang 

membutuhkan media digital yang dapat membantu 

penyampaian informasi agar lebih cepat tersampaikan 

kepada dosen, departemen, maupun program studi 

yang ada di Fakultas Teknik Universitas Negeri 

Padang.  

Berdasarkan latar belakang yang dipaparkan, 

maka penulis membuat “Rancang Bangun Sistem 

Informasi Mading Kepegawaian Berbasis Android 

Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang” yang 

dapat membantu kepegawaian Fakultas Teknik 

Universitas Negeri Padang dalam menyampaikan 

informasi sekaligus dapat mengklasifikasi informasi 

yang ditujukan ke penerima informasi. 

Kepegawaian adalah lembaga yang mengurus 

administrasi pegawai. Kepegawaian ini berfungsi 

pada urusan administrasi seperti pengangkatan, 

pangkat, penggajian, mutasi, pemberhentian, dan 

pensiunan.[3] 

 

Informasi 
Informasi adalah sekumpulan fakta 

(informasi) yang disusun sedemikian rupa sehingga 

memiliki arti bagi penerimanya. Informasi bisa 

dikatakan sebagai bentuk dari pengolahan data dan 

bermakna untuk penerimanya yang 

menvisualisasikan kejadian sebenarnya pada saat 

pengambilan keputusan.  Penataan informasi yang 

disajikan dalam laporan secara teratur, jelas, akurat 

dan cepat  tentunya sangat mendukung kelancaran 

operasional organisasi dan pengambilan keputusan 

yang tepat.[4][5][6] 

 

Media Digital 
Media online adalah istilah umum untuk 

media berbasis media telekomunikasi dan 

multimedia. Ini mencakup situs web (website), radio 

online, televisi online, termasuk majalah online, 

dengan fitur yang disesuaikan dengan kebutuhan 

pengguna. Pada dasarnya tujuan penggunaan media 

online adalah untuk menciptakan pengalaman belajar 

yang lebih komunikatif dan bermakna. Seiring  

perkembangan teknologi yang semakin maju, salah 

satu teknologi yang  banyak digunakan orang untuk 

mencari informasi adalah smartphone. [7] 

 

Mading 
Mading atau majalah dinding Merupakan 

media komunikasi dan informasi massa tertulis, yang  

biasanya disajikan di media dinding atau sejenisnya. 

E-Mading adalah jenis media informasi yang paling 

sederhana dan paling mudah digunakan untuk 

menjadi sarana komunikasi seperti media massa. 

Selain itu mading juga merupakan media untuk 

menampilkan karya-karya indah yang ingin dipajang. 

Mading atau majalah dinding sangat sering kita 

temukan di sekolah ataupun kampus 

kampus.[8][9][10] 

Pemberitahuan kegiatan akademik atau non-

akademik yang terkait dengan penggunaan kampus 

menggunakan media yang masih konvensional dirasa 

kurang efektif. Dikarenakan masih banyaknya 

informasi yang tidak sampai ke pembaca. 

 

Smartphone 
Smartphone adalah telepon pintar dengan 

fungsi yang melampaui kemampuan fungsi telepon 
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zaman dulu. Hal ini dapat terlihat berdasarkan fungsi 

telepon yang dulunya hanya sebagai alat komunikasi 

jarak jauh, sekarang dapat berfungsi juga sebagai 

pendukung aplikasi. Smartphone memiliki sistem 

operasi yang mendukung perangkatnya untuk 

menjalankan fungsinya guna meningkatkan 

produktivitas pengguna. Sistem operasi Android dan 

iOS masih sering digunakan hingga saat ini. Android 

saat ini mendominasi pasar smartphone global dengan 

87,7% pangsa pasar, dengan iOS menguasai 

sisanya.[11[12] 

 

II. METODE 

Metode penelitian yang digunakan dalam Sistem 

Informasi Mading Kepegawaian Berbasis Android ini 

adalah metode perangkat lunak dengan menggunakan 

model pengembangan SDLC Waterfall. Metode 

waterfall merupakan metode yang sistematis dan urut. 

Model Waterfall ini terdiri berdasarkan 5 tahapan, 

yakni Requirements Analyze, Design, Development, 

Testing, serta Maintenance seperti yang ada pada 

Gambar 1.[13] 

 

 
Gambar 1. Tahapan Model Pengembangan 

Waterfall 

Blackbox testing berpusat pada 

pengelompokan fungsional perangkat lunak. Penguji 

bisa menentukan serangkaian keadaan input dan 

pengujian terhadap pengelompokan fungsional 

program.[14] 

1. Requirements Analysis 
Analisis kebutuhan bertujuan menganalisis 

suatu kebutuhan dalam perancangan seperti dokumen 

dan sumber-sumber lain untuk mencari solusi dari 

masalah yang ada dari pengguna maupun admin.[15] 
 

Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan 
Berdasarkan hasil pengamatan, sistem 

informasi belum sepenuhnya disesuaikan dengan 

sistem dan dianggap kurang efektif. Analisis ini 

meliputi aspek-aspek yang berkaitan dengan proses 

bisnis, aturan bisnis, dan analisis dokumen. 

 

Analisis Sistem Diusulkan 
Analisis permasalahan yang diperoleh 

sebelumnya dapat diajukan suatu Sistem Informasi 

Mading Kepegawaian Berbasis Android untuk 

mempermudah menyampaikan informasi pada FT-

UNP.  

Pada Sistem Informasi Mading Kepegawaian 

Berbasis Android ini dapat dilakukan dengan cepat 

dan efesien dari yang sebelumnya secara manual. 

Berikut tampilan flowmap sistem yang diusulkan 

dapat dilihat pada Gambar 2.  

 

 

Gambar 2. Flowmap Analisis Sistem Diusulkan 

2. Design 

Desain merupakan tahapan merancang sistem 

yang akan dibangun. Alat yang digunakan untuk 

merancang sistem ini adalah UML (Unified 

Modelling Language) yang terdiri dari: Use Case 

Diagram, Activity Diagram, Context Diagram, 

Normalisasi, dan ERD (Entitiy Relationship 

Diagram).[16] 

 

 

Use Case Diagram 
Use Case Diagram menggambarkan 

bagaimana interaksi user dengan sistem. Seluruh 
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aktor didalam system saling berkaitan satu sama lain. 

Aktor dari sistem ini terdiri dari kepala bagian umum, 

admin kepegawaian, departemen, program studi dan 

dosen. Berikut tampilan use case diagram dapat 

dilihat pada Gambar 3.  

 

Gambar 3. Use Case Diagram  

ERD (Entity Relationship Diagram) 
Perancangan ERD yang digunakan untuk 

memodelkan struktur data dan hubungan antar data 

dalam database. ERD dibagi menjadi tiga bagian 

yaitu entitas, atribut dan relasi. Berikut tampilan ERD 

yang digunakan dalam sistem ini seperti terlihat pada 

Gambar 4.  

 

 
Gambar 4. ERD (Entity Relationship Diagram) 

Diagram Konteks 
Diagram konteks menggambarkan aliran  

masuk  dan keluar dari suatu sistem, aliran data 

diperlukan untuk menggambarkan aliran dari suatu 

sistem. Berikut tampilan diagram konteks yang 

digunakan dalam sistem ini, seperti terlihat pada 

Gambar 5.[17] 

 
Gambar 5. Diagram Konteks 

3. Development 
Tahap development merupakan tahap dimana 

semua kebutuhan dikumpulkan, mulai dari analisis 

kebutuhan hingga perancangan aplikasi  yang akan 

dibangun, yang menggambarkan komponen, alur 

kerja dan proses kerja dari sistem. 
 

4. Pengujian (Testing) 
Pada tahap pengujian atau testing 

menggunakan blackbox testing di karenakan lebih 

detail dan lebih akurat dalam melakukaan testing atau 

uji coba terhadap sistem dalam menentukan apakah 

aplikasi tersebut layak atau tidak. Semua perangkat 

yang dikembangkan pada tahap implementasi 

diintegrasikan ke dalam sistem setelah pengujian 

dilakukan. Setelah integrasi, seluruh sistem diuji 

untuk kemungkinan kegagalan atau kesalahan.[18] 

 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Rancangan user interface yang telah 

dirancang, selanjutnya dilakukan penerapan 

rancangan ke dalam sebuah source code untuk 

menampilkan sebuah layout. Tampilan layout 

nantinya memudahkan interaksi pada interface 

sistem. Hasil rancangan tampilan pada Sistem 

Informasi Mading Kepegawaian Berbasis Android 

Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang seperti 

berikut: 

 

Halaman Login WEB 
Halaman login merupakan halaman utama 

saat mengakses sistem ini. Untuk mengakses sistem 

halaman ini dengan menggunakan username dan 

password, seperti pada Gambar 6.  
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Gambar 6. Halaman Login WEB 

Halaman Informasi 
Halaman informasi merupakan tampilan 

seluruh informasi yang sudah ditambahkan kepala 

bagian umum, seperti pada Gambar 7. 

 

Gambar 7. Halaman Informasi  

Halaman Input Informasi Departemen 
Halaman Departemen adalah halaman untuk 

menambahkan informasi hanya untuk departemen 

seperti pada Gambar 8. 

 
Gambar 8. Halaman Input Informasi Departemen 

Halaman Input Informasi Program Studi 
Halaman Program Studi adalah halaman 

untuk menambahkan informasi hanya untuk Program 

Studi seperti pada Gambar 9. 

 
Gambar 9. Halaman Input Informasi Program Studi 

 

 

 

Halaman Input Informasi Dosen 
Halaman Dosen adalah halaman untuk 

menambahkan informasi hanya untuk Dosen seperti 

pada Gambar 10. 

 
Gambar 10. Halaman Input Informasi Dosen 

Halaman User 
Halaman user merupakan halaman dimana 

admin bisa menambahkan, menghapus, dan mengedit 

seperti pada Gambar 11. 

 
Gambar 11. Halaman User 

Halaman Login Sistem Informasi 

Kepegawaian Berbasis Android 
Halaman login Sistem Informasi 

Kepegawaian Berbasis Android merupakan halaman 

utama pada saat menggunakan sistem ini. Untuk 

menjalankan aplikasi ini harus menggunakan nama 

pengguna dan password seperti pada Gambar 12. 

 
Gambar 12. Halaman Login Sistem Informasi 

Kepegawaian Berbasis Android  
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Halaman Informasi Departemen 
Halaman informasi departemen menampilkan 

informasi yang hanya dapat diakses oleh level 

departemen seperti pada Gambar 13. 

 
Gambar 13. Halaman Informasi Departemen 

Halaman Informasi Program Studi 
Halaman informasi program studi 

menampilkan informasi yang hanya dapat diakses 

oleh level program studi seperti pada Gambar 14. 

 
Gambar 14. Halaman Informasi Program Studi 

Halaman Informasi Dosen 
Halaman informasi dosen menampilkan 

informasi yang hanya dapat diakses oleh level dosen 

seperti pada Gambar 15. 

 
Gambar 15. Halaman Informasi Dosen 

Pembahasan 
Blackbox testing digunakan agar pengguna 

mengetahui fungsi dari perangkat lunak berjalan 

secara fungsional sesuai dengan yang telah 

didefenisikan. Pengujian blackbox dilakukan dengan 

cara pengeksekusian unit atau modul, lalu dianalisis 

hasilnya apakah unit tersebut sesuai dengan proses 

yang diinginkan. 

 
Tabel 1. Tabel Pengujian 

NO 

Fungsional 

Mading 

Kepegawaian 

Berbasis 

Android 

Hasil 

Pengujian 

Status Pengujian 

Tidak 

Berhasil 
Berhasil 

1. 

Pengujian 

Sistem 

Informasi 

Mading 

Kepegawaian 

Berbasis 

Android 

Sistem 

Informasi 

Mading 

Kepegawaian 

Berbasis 

Android 

berjalan 

dengan baik 

pada website 

maupun 

android 

 

√ 

2. 

Pengujian 

login pada 

halaman user 

Dapat login 

sesuai hak user 

 

√ 

3. 

Pengujian 

input informasi 

Admin dapat 

melakukan 

input informasi 

 

√ 

4. 

Pengujian 

meneruskan 

informasi 

Admin 

meneruskan 

informasi 

sesuai 

penerima 

informasi 

 

√ 

5. 

Pengujian 

logout dari 

halaman 

mading 

User berhasil 

logut dari 

halaman 

mading  

 

√ 

6. 

Pengujian pada 

semua fitur  

Semua fitur 

sudah dapat 

berfungsi 

dengan baik 

 

√ 
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Total  = 
𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ ℎ𝑎𝑠𝑖𝑙 𝑢𝑗𝑖 𝑐𝑜𝑏𝑎 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑏𝑒𝑛𝑎𝑟

𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑢𝑗𝑖 𝑐𝑜𝑏𝑎
× 100% 

= 
6

6
× 100% 

= 100% 

 Berdasarkan hasil test pengujian aplikasi 

pada Tabel 1,   

 

5. Maintenance 

Pemeliharaan merupakan tahap akhir dari 

metode waterfall. Perangkat lunak yang telah 

digunakan dan dipelihara. Pemeliharaan termasuk 

memperbaiki kesalahan yang tidak ditemukan pada 

langkah sebelumnya.[19] 

 

IV. KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil perancangan Sistem 

Informasi Mading Kepegawaian Berbasis Android 

Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang layanan 

Informasi Mading Kepegawaian Berbasis Android 

mampu memberikan informasi yang sesuai dengan 

kebutuhan penerima informasi, dapat di eksekusi 

sesuai dengan perancangan yang telah dijelaskan 

sebelumnya dan dapat digunakan sesuai fungsi dari 

sistem tersebut. 

 

V. SARAN 

Sistem Informasi Mading Kepegawaian 

Berbasis Android Fakultas Teknik Universitas Negeri 

Padang ini diharapkan dapat dikembangkan lebih luas 

lagi, memuat informasi-informasi yang lebih banyak 

dan lebih update, sehingga dapat sering dikunjungi/ 

digunakan oleh pegawai fakultas. 
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