Jurnal Vocational Teknik Elektronika dan Infarmatika
http://ejournal.unp.ac.id/index.php/voteknika/index
Vol. 8, No. 1, Maret 2020

CXTEKNIK

P- ISSN: 2302-3295, E-ISSN : 2716-3989

Perancangan Sistem e-Tracer Study Alumni untuk Outcome Pendidikan Berbasis
Web Mobile

Rifa Dillal", Vera Irma Delianti?
Prodi Pendidikan Teknik Informatika Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang
2Jurusan Teknik Elektronika Universitas Negeri Padang
JI. Prof. Hamka Kampus UNP Air Tawar Padang
*Corresponding author e-mail :rifadilla6@gmail.com

ABSTRAK

Permasalahan yang terjadi di SMA Negeri 1 Junjung Sirih yaitu pengelolaan data alumni masih
dilakukan dengan cara manual yaitu dengan membagikan kuisioner kepada alumni. Pembagian
kuisioner masih menggunakan kertas yang tentunya akan memakan banyak biaya untuk mencetaknya.
Untuk meminimalisir kendala dalam tracer study alumni, maka dibuatlah tracer study alumni secara
electronic (E-Tracer Study). E-Tracer Study alumni merupakan pencarian jejak seorang alumni dengan
menggunakan teknologi komputer, pelacakan akan dilakukan setelah alumni lulus dari sebuah lembaga
pendidikan. Metode yang digunakan pada aplikasi ini yaitu metode waterfall, menggunakan framework
Yii2 yang menerapkan teknik Model View Controller (MVC) yang berbasis Object Oriented
Programming (OOP), dengan bahasa pemrograman Hypertext Preprocess (PHP) dan disertai dengan
pemanfaatan DBMS MySQL. Hasilnya yaitu dapat memudahkan para alumni dalam mengisi kuisioner
yang bisa diisi melalui perangkat mobile dari masing-masing alumni dan juga dapat memudahkan
pelaksanaan tracer study sekaligus untuk dapat berbagi informasi mengenai penerimaan mahasiswa
baru dan lowongan pekerjaan.

Kata kunci: Alumni, Tracer study, Web Mobile, Framework Yii2

ABSTRACT

The problem that occurs in SMA 1 Junjung Sirih is that alumni data management is still done manually
by distributing questionnaires to alumni. Distribution of questionnaires is still using paper which would
certainly cost a lot to print it. To minimize the obstacles in alumni tracer study, an alumni tracer study
was made electronically (E-Tracer Study). Alumni E-Tracer Study is a trace of alumni using computer
technology, tracking will be carried out after the alumni graduate from an educational institution. The
method used in this application is the waterfall method, using the Yii2 framework which applies the
Model View Controller (MVC) technique based on Object-Oriented Programming (OOP), with the
Hypertext Preprocess (PHP) programming language and accompanied by the use of MySQL DBMS.
The result is that it can facilitate alumni in filling out questionnaires that can be filled out through the
mobile devices of each alumnus and also can facilitate the implementation of tracer studies as well as
being able to share information about new student admissions and job vacancies.

Keywords: Alumni, Tracer Study, Mobile Web, Framework Yii2

I. PENDAHULUAN

Teknologi  informasi  telah  merambat
kesegala aspek kehidupan manusia. Mulai dari dunia

tidak hanya terbatas pada kemampuan mengolah data
saja, tetapi lebih kepada dapat menunjang dalam segi
proses pengambilan keputusan. Begitu juga dengan
sistem informasi merupakan kumpulan orang-orang

kerja sampai dunia pendidikan sangat merasakan
manfaatnya. Sejalan dengan teknologi informasi,
maka teknologi komputer juga sangat pesat
perkembangannya, sehingga keunggulan komputer

yang saling berhubungan dan bekerja sama untuk
menyebarkan informasi dimana data dikelompokkan,
diproses, dan disebarkan kepada pengguna baik
internal maupun eksternal[1]. Dapat dikatakan
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sebagai rangkaian untuk mendistribusikan kepada
pemakai baik internal organisasi maupun eksternal.
Pengembangan sistem informasi memiliki tujuan
yang berbeda-beda, tergantung pada kebutuhan.
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Alumni adalah produk atau orang yang telah
lulus atau tamat dari suatu lembaga pendidikan. Hal
ini menjelaskan bahwa, sebagai produk dari lembaga
pendidikan, berarti keberadaan alumni menjadi tolak
ukur keberhasilan suatu lembaga pendidikan. Alumni
berperan penting untuk memberikan masukkan
kepada lembaga pedidikan untuk proses dan
perbaikan dari lembaga pendidikan itu sendiri[2].
Sedangkan data alumni berguna untuk meninjau
eksistensi mereka setelah lulus dari suatu lembaga
pendidikan. Dan informasi yang diberikan alumni
berperan penting dalam keberhasilan serta kemajuan
dari lembaga pendidikan. Data alumni juga memiliki
peran penting sebagai penentu untuk nilai akreditasi
yang diperoleh dari lembaga pendidikan tersebut.
Penggalian informasi untuk data alumni disebut
tracer study.

Tracer study alumni merupakan proses
pengumpulan data dan informasi yang berkaitan
tentang alumni[3]. Informasi ini digunakan untuk
saran pengembangan lebih lanjut dalam menjamin
kualitas dan kemajuan dari sebuah pendidikan.
Selain itu tracer study alumni digunakan sebagai
salah satu syarat untuk melaksanakan akreditasi oleh
Badan Akreditasi Nasional Sekolah/Madrasah
(BAN-S/M). Badan Akreditas Nasional
Sekolah/Madrasah (BAN-S/M) adalah badan yang
akan mengevaluasi secara mandiri yang menetapkan
kelayakan program dan satuan pendidikan dengan
mengacu pada Standar Nasional Pendidikan[4].

Berdasarkan observasi yang dilakukan pada
SMA N 1 Junjung Sirih, pengelolaan data alumni
masih dilakukan dengan cara manual yaitu dengan
membagikan  kuisioner kepada alumni dan
wawancara melalui telepon terhadap para alumni.
Pembagian kuisioner masih menggunakan Kkertas
yang tentunya akan memakan banyak biaya untuk
mencetaknya, terlebih lagi wawancara via telepon
juga terkendala dengan sulithya menghubungi
alumni.

Untuk meminimalisir kendala dalam tracer
study alumni, maka dibuatlah tracer study alumni
secara electronic (E-Tracer Study). E-Tracer Study
alumni merupakan pencarian jejak seorang alumni
dengan menggunakan teknologi komputer, pelacakan
akan dilakukan setelah alumni lulus dari sebuah
lembaga pendidikan yang bertujuan untuk outcome
pendidikan seperti akreditasi. Dengan adanya e-
tracer study alumni dapat memudahkan pengelolaan
data dan pengaksesan menjadi cepat serta sistematis.

Outcome Pendidikan

Outcome pendidikan adalah efek jangka
panjang dari proses pendidikan yang dihasilkan,
misalnya penerimaan pada jenjang pendidikan yang
lebih tinggi maupun prestasi dibidang yang ditekuni
dan di dunia kerja. Outcome lebih mencakup kepada
hasil yang harus tercapai dalam jangka pendek,
menengah dan jangka panjang dalam berbagai
aspek[5].

Web Mobile

Web mobile merupakan teknologi baru yang
memberikan kemudahan pada pengguna untuk
mengakses internet melalui perangkat mobile
(bergerak), jika sebelumnya pengguna bisa
mengakses internet melalui komputer (PC/Personal
Computer), maka dengan hadirnya teknologi web
mobile, sebuah web bisa diakses melalui perangkat
bergerak seperti telepon seluler (mobile phone)[6].
Tampilan web vyang dipakai pengguna akan
menyesuaikan dengan perangkat yang akan
digunakan, misalnya pengguna memakai PC atau
telepon seluler maka perangkat akan menyesuaikan
dengan tampilan web yang akan dipakai pengguna.

Yii Framework

Yii merupakan kerangka kerja (Framework)
open source berbasis php yang memiliki Kkinerja
tinggi yang dapat digunakan untuk aplikasi web
berskala besar. Dikarenakan sangat ringan dan
lengkap dengan mekanisme caching yang canggih,
sehingga Yii sangat cocok untuk pengembangan
aplikasi dengan lalu lintas yang sangat tinggi[7].

Model-View-Controller (MVC)

MVC merupakan suatu metode untuk
membuat aplikasi dengan memisahkan data dari
database (Model), tampilan (View), dan bagaimana
cara untuk memprosesnya (Controller). Konsep
MVC diperkenalkan untuk tujuan memudahkan para
pengembang  aplikasi  berbasis web dalam
mengembangkan aplikasinya[8].

JavaScript

Javascript adalah bahasa pemrograman yang
paling populer di dunia yang dapat digunakan untuk
menciptakan halaman web yang bisa berinteraksi
dengan pengguna. Javascript bisa dipakai di HTML,
web, untuk server, PC, laptop, tablet, ponsel, dan
lainnya[9].

Object Oriented Programming (OOP)

Object oriented programming merupakan
suatu model pemrograman yang berorientasi pada
objek, yang dapat berisi data, yang dikenal sebagai
atribut dan kode dalam bentuk prosedur atau sebagai
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1. METODOLOGI PENELITIAN

Analisis  merupakan  tahapan  dalam
menganalisis sesuatu yang mempunyai peranan
dalam sistem yang kemudian akan dilanjutkan
dengan perancangan sistem informasi, adapun unsur-
unsur yang akan dianalisis adalah sebagai berikut:
Metode Waterfall

Metode waterfall biasanya disebut juga
dengan metode air terjun yang bekerja secara
sistematis dan terstruktur serta bertahap dalam
membangun sistem[11].

Amnalisis Kebutuhan

Perancangan

Mengkodekan

Pengujian

Implementasi

Gambar 1. Model Waterfall

1. Analisis Kebutuhan, mengidentifikasi kebutuhan
apa saja yang dibutuhkan dalam membangun
aplikasi agar dapat dipahami oleh perangkat lunak
seperti apa yang akan dibutuhkan oleh pengguna.

2. Perancangan, yaitu merancang secara sementara
yang berfokus kepada interface pengguna yang
mengambarkan input dan output pada sistem.
Input berupa proses memasukkan data, dan output
yaitu hasil dari input yang telah di proses menjadi
informasi.

3. Mengkodekan, setelah melakukan perancangan
berupa interface kemudian dimasukkan ke dalam
sebuah aplikasi menggunakan bahasa
pemrograman untuk bisa diimplementasikan.

4. Pengujian, tahap ini yaitu menguji sistem yang
siap pakai yang akan diujikan langsung kepada
pengguna.

5. Implementasi, tahapan ini merupakan tahap akhir
dari semua proses yang telah dilakukan dan
pembangunan aplikasi sudah selesai dan siap
untuk diterapkan.

Analisis Masalah dan Solusi

Analisis masalah dan solusi pada sistem
berguna untuk menganalisa masalah apa saja yang
terjadi dan solusi apa yang diberikan untuk
menyelesaikan masalah tersebut adalah sebagai
berikut:

Tabel 1. Tabel Analisis Masalah dan Solusi

No Masalah Solusi

1 Pengisian data alumni Dibutuhkan  sistem
secara manual seperti yang dapat
mengisi lembar  memberikan
kuisioner yang kemudahan dengan
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dibagikan. mengisi data alumni
secara online.
2 Data alumni yang Dengan adanya sistem

kurang update dan ini maka alumni dapat

belum terintegrasi meng-update data
baru  dan  sudah
terintegrasi yang
memungkinkan
alumni dapat mengisi
kuisioner secara
online.

Analisis User

Analisis user menjelaskan user yang terlibat
yang memiliki tugas dan fungsi yang berbeda-beda
dalam sistem. User tersebut terdiri dari admin,
operator, alumni, dan kepala sekolah yang
mempunyai fungsi/perannya masing-masing.

Tabel 3. Tabel Analisis User

No Nama User Fungsi/Peran

1 Admin Orang vyang akan
bertanggung  jawab
dan memberikan hak
akses kepada seluruh
pengguna.
Bertanggung  jawab
melayani alumni
melalui sistem.

Orang vyang dapat
mengakses sistem,
mengakses informasi
dan data diri.

Memvalidasi laporan
tracer study.

2 Operator

3 Alumni

4 Kepala Sekolah

Context Diagram

Context diagram adalah alat bantu
merancang sistem yang menunjukkan hubungan
antara entity-entity pada aliran sistem informasi
utama dalam sebuah sistem. Context diagram

memperlihatkan sistem secara keseluruhan[12].

ADMIN loPERATOR

I- Login - CRUD Informasi
- CRUD Data Pegawai
- CRUD Data Alumni

- Informasi Data Pegawai
- Informasi Data Alumni
- Laporan Tracer Study

- Informasi Data Alumni

SISTEM E-TRACER 5 5 N
- Melihat Informasi

STUDY ALUMNI SMA
1 JUNJUNG
SIRIH

- Validasi Laporan Tracer Study - Login
- Registrasi Alumni

- Data Tracer Study

- Laporan Alumni
- Laporan Tracer Study

- Informasi Pendaftaran
- Informasi Tracer Study

- Melihat Informasi

SEKOLAH

— - Melihat Informasi
p,
KEPALA ‘ ‘ ALUMNI

Gambar 2. Context Diagram
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Pada gambar 2, merupakan context diagram
dari sistem tracer study alumni yang dimana
memiliki 4 aktor terdiri dari admin, operator, kepala
sekolah, dan alumni. Admin dapat melakukan login,
CRUD data pegawai dan CRUD data alumni.
Operator hanya dapat CRUD informasi. Kepala
sekolah hanya bisa memvalidasi laporan tracer
study. Sedangkan alumni dapat login, registrasi dan
dapat melihat data tracer study.

Use Case Diagram

Use case diagram merupakan gambaran
yang terjadi antara pengguna dengan sistem. Use
case diagram memberi gambaran singkat hubungan
antara use case, aktor, dan sistem. Aplikasi ini
melibatkan 4 aktor yaitu admin, operator, kepala
sekolah, dan alumni. Perancangannya sebagai
berikut:

Sistem E-Tracer Study

Operator Kepala Sekolah

Gambar 3. Use Case Diagram

Pada gambar 3, mempunyai 4 aktor yang
terdiri dari admin, operator, kepala sekolah, dan
alumni. Setiap aktor tersebut harus melakukan login
terlebih dahulu dan dapat juga melakukan change
password. Pada gambar diatas terlihat bahwa admin
dapat melakukan segala hak akses ke sistem.
Sementara operator hanya beberapa dan begitu juga
dengan kepala sekolah dan alumni.

Perancangan Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan tentang
aktivitas yang terjadi pada sistem mulai dari awal
sampai akhir. Perancangannya sebagai berikut:
1. Activity Diagram Login

Activity diagram  berikut  menjelaskan
bagaimana alur dari proses user untuk login dan cara

memasukkan username dan password.

Sistem

User
Masuk Aplikasi

asukkan
Username dan Benar
Password

Tampilan Form
Login

Y

Record Data

Tampilan Halaman
Home

Gambar 4. Activity Diagram Login

Pada gambar 4, menjelaskan untuk login,
user harus memasukkan username dan password
yang kemudian akan dibaca oleh sistem. Jika data
benar sistem akan merecord data dan akan muncul
tampilan halaman home. Sedangkan jika salah akan
muncul tampilan form login.
2. Activity Diagram Operator

Activity diagram ini menjelaskan tentang
operator yang akan mengakses sistem. Berikut
adalah activity diagram yang dilakukan oleh
operator.

Alumni Sistem

Menjalankan Sistem

Menampilkan Menu
Utama

. Menampilkan Isi

Memproses CRUD

Gambar 5. Activity Diagram Operator

Pada gambar 5, menjelaskan bagaimana
operator akan mengakses menu untuk melakukan
proses CRUD yang kemudian akan disimpan.
3. Activity Diagram Alumni

Activity diagram ini menjelaskan tentang
alumni yang akan mengakses sistem. Berikut adalah
activity diagram yang dilakukan oleh alumni.
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Alumni Sistem

Menjalankan Sistem

Menampilkan Menu
Alumni

CRUD Data Alumni Simpan Data Alumni

Gambar 6. Activity Diagram Alumni

Pada gambar 6, menjelaskan proses ketika
alumni  membuka menu dan sistem akan
menampilkan data alumni kemudian alumni
melakukan proses CRUD data lalu menyimpan data
tersebut.
4. Activity Diagram Pengisian Kuisioner

Activity diagram ini menjelaskan tentang
yang dilakukan alumni ke sistem dengan mengisi
kuisioner. Berikut adalah activity diagram pengisian
kuisioner yang dilakukan oleh alumni.

Alumni Sistem

Mengisi Kuisioner
Tracer Study

Tampilan Isi Data
Kuisioner

Simpan Data
Kuisioner

Isi Data Kuisioner

I

Gambar 7. Activity Diagram Pengisian Kuisioner

Pada gambar 7, menjelaskan tentang proses
alumni membuka halaman pengisian kuisioner. Lalu
akan muncul tampilan isi data kuisioner dan alumni
dapat mengisi data setelah itu disimpan.
5. Activity Diagram Menu Daftar Alumni

Activity diagram ini menjelaskan tentang
yang dilakukan oleh operator untuk menambahkan
akun alumni. Berikut adalah activity diagram menu
daftar alumni yang dilakukan oleh operator.
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Alumni Sistem

Buka Menu Daftar

Akun Tampilan Daftar Aku

CRUD Akun Alumni Simpan Data Alumni

Gambar 8. Activity Diagram Menu Daftar Alumni
Pada gambar 8, memperlihatkan tentang
alumni yang belum mendaftar ke sistem agar dapat
mendaftarkan diri dan bagi yang belum mempunyai
username dan password agar melakukan pendaftaran
terlebih dahulu oleh operator.
6. Activity Diagram Mengubah Data Alumni
Activity diagram ini menjelaskan tentang
yang dilakukan alumni dengan cara mengubah data
alumni yang salah pada sistem. Berikut adalah
activity diagram mengubah data alumni yang
dilakukan oleh alumni.

Alumni Sistem

Wasukkan Username
dan Password

Tampilan Halaman
Utama

Buka Menu Profil

A 4

CRUD Data Alumni '4— Ubah Data Alumni

> Simpan Data

Gambar 9. Activity Diagram Mengubah Data Alumni
Pada gambar 9, terlihat jika ada data alumni
yang salah atau yang belum diisi maka alumni dapat
mengubah data tersebut lalu menyimpannya.
7. Activity Diagram CRUD Informasi
Activity diagram ini menjelaskan tentang
activity yang dilakukan oleh operator dengan cara
CRUD informasi ke dalam sistem. Berikut activity
diagram CRUD informasi yang dilakukan oleh
operator dapat dilihat pada gambar dibawah ini:
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Alumni Sistem

Tampilan Data
Informasi
Simpan Data

CRUD Informasi

Buka Menu Informasi

Gambar 10. Activity Diagram Informasi

Pada gambar 10, menjelaskan bagaimana
proses operator melakukan CRUD informasi ke
dalam sistem yang dapat dilihat oleh alumni apakah
informasi dan berita mengenai perguruan tinggi atau
lowongan pekerjaan yang telah disediakan oleh
sistem.

Perancangan Database

Perancangan database yaitu kumpulan field-
field yang saling berkaitan antara satu field dengan
field lain dan membentuk bangunan data yang bisa
menginformasikan kondisi lalu lintas dalam bahasa
tertentu[13].

Entity Relationship Diagram (ERD)

ERD merupakan suatu gambaran antar
hubungan data dalam basis data berdasarkan objek-
objek dasar data yang memiliki hubungan antar
relasi[14]. ERD menggunakan sejumlah notasi dan
simbol untuk menggambarkan struktur dan
hubungan antar data[15].

Pada gambar 11, menjelaskan proses yang
terjadi antar data, dimana hal ini relatif kompleks

yang menampilkan atribut yang berperan sebagai
primary key, foreign key, dan non key. Entitas
dilambangkan dengan segi empat dan relasi dari
entitas satu dan lainnya dilambangkan dengan belah
ketupat. Pada ERD ini ada 6 entitas yang terdiri dari
user, pegawai, alumni, informasi, pertanyaan, dan
jawaban.

I11. PEMBAHASAN DAN HASIL

Berikut hasil dan pembahasan dari aplikasi
sistem e-tracer study alumni.
1. Tampilan Halaman Login

Tampilan dibawah ini digunakan untuk
menginput username dan password untuk masuk ke
halaman home .

TRACER STUDY

admin

oooooooooo

Gambar 12. Tampilan Halaman Login

Pada gambar 12, menampilkan setiap
username dan password terdiri dari huruf dan angka
yang akan masuk ke database. Jika setelah login data
sesuai maka user diberikan hak akses, jika tidak
user akan mengulang kembali ~memasukkan
username dan password dan bagi yang belum
mendaftar dapat mengklik di bagian pojok Kiri
bawah dengan mengklik disini.

flgl lahir )
-
om_alumni s
ﬂ/ﬁT *d Im:m ) jenss kel )
., . phel, —
jodd )
S =
'aITmF:I id_info ket
“om_peg ) jenis_kel =
et oS i ) | n i
— telp_peg Informasi mel (/
ﬂjﬁ/ T— —-—J ~
T nip =
**id_wser ) \ Sl
\ﬂ_’("*—»x,’ _ agama
Us m . 2 1 . 1 .
ser < memiliki > Pegawai input >
- N _
— =2 N 2 N -
= o i < mengisi >
S “*id_user ~
username —— = N
gD
password ) membuat >
N
Y’ —
*id_jaw )
m_ _jm “++id pert
= 11 1 . — g *id pert )
omay LI == n . T S
Eoismppen:| e— Jawaban K Ty
rr‘xl_p:nn } L‘éﬂmya;ﬁ )
e g gl

Gambar 11. Entity Relationship Diagram
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2. Tampilan Halaman Home
Desain dibawah ini untuk pengelolaan
Sistem e-Tracer Study Alumni.

TRACERSTUDY =

@ f“i Home
o STAFF PENERIMAAN MAHASISWA
o BARU

& Profil

& Kusioner

& Unah Password

SISTEM PENERIMAAN
MAHASISWA BARU 2020

Adapan sistem N 2020 i masih mengadogsi

Gambar 13. Tampilan Halaman Home
Pada gambar 13, memperlihatkan bagaimana
gambaran dari halaman home. Disini alumni bisa
memilih menu yang ingin mereka ketahui dan pada
halaman home alumni juga dapat melihat informasi
mengenai lowongan pekerjaan dan penerimaan
mahasiswa baru.

3. Tampilan Halaman Profil Alumni
Tampilan dibawah ini digunakan untuk
melihat profil dari para alumni.

€300 y

v e Q0

TRACERSTUDY = of

DILLA

@ X Profl Yo Pt
0 Otlee

# Home

5 i

& Kuisioner

@ Ubah Password

Rifa Dilla
19.2734
0044418560

Tmpat | Tanggal Lahir

Nilai UN Bahasa inggris
Gambar 14. Tampilan Halaman Profil Alumni
Pada gambar 14, merupakan tampilan dari
halaman profil alumni yang telah diisikan oleh
operator. Dan alumni bisa juga mengedit profil
jikalau foto atau nama alumni ada yang salah.

4. Tampilan Halaman Kuisioner
Desain dibawah ini berguna bagi alumni
untuk mengisi kuisioner yang telah disediakan.
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TRACRSTUDY = of
DILLA .

@ ) Isi Kuisioner [
 Orinz

PertanyanPemyzan Piltan

iz o il ke 20 arggung e scsan setage

# Home
SangatBaik O Baik  Cuup C Kurang © Sangat Kurang
& Profl
"Efekif mempergunakan pengetahuan dan keahliannya berdasarian bidang iminya
& Kuisioner Sangat Baik . Baik . Cutup  Kurang . Sangat Kurang
& Ueah Password

Meauryubkan perspekar mes
asing, baik secare verbal me

I3 C3am Mengemtangian Vmampuan bertahasa
o vertal Sangat Baik . Baik . Culup - Kurang . Sangat Kurang

Upun 100 erbal Gatam peaizk

SangatBaik C Baik O Culup © Kuran ' Sangat urang

Mesuriuian esipan dan wpayadaiam Menqeiengian hemanpuan sera puersi inya
Seliapsaal Sangat Baik . Baik . Cutup  Kurang . Sangat Kurang

Ttl5 o E

Gambar 15. Tampilan Halaman Kuisioner

Pada gambar 15, memperlihatkan bagaimana
tampilan dari halaman kuisioner. Pertanyaan yang
disediakan disini mewajibkan alumni untuk mengisi
kuisioner yang telah disediakan untuk kemajuan
lembaga pendidikan tersebut.

5. Tampilan Halaman Ubah Password
Tampilan dibawah ini untuk mengubah
password alumni.

€ 3 C © ohosiacersofum

smt te Q0
B s [] Arine parg | Mt [} Moot [J P [l commaonis. [ mownouse. » | [ Cherbesimats

@ :‘L:“ Ubah Password

Fassword Lama
# Home
Fassword Bany
& Profil
& Kuisioner Konfimiasi Passwond Bara
@ Ukah Passmord
Copyright € 2020 Rifa Dilla. 15076013 Version 1.0

Gambar 16. Tampilan Halaman Ubah Password
Pada gambar 16, merupakan tampilan dari
halaman ubah password. Jika alumni ingin
mengganti password bisa mengklik ubah password
di pojok kiri bawah, dengan cara memasukkan
password lama dan menggantinya dengan password
baru.

6. Tampilan Halaman CRUD Informasi

Tampilan dibawah ini berguna untuk
mengetahui informasi apa yang ingin diketahui oleh
alumni didalam sistem.
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Gambar 17. Tampilan Halaman CRUD Informasi

Pada gambar 17, menjelaskan bagaimana
tampilan dari informasi dan pengumuman terbaru
serta informasi perguruan tinggi dan lowongan
pekerjaan.
7. Tampilan Halaman Buat Informasi

Tampilan dibawah ini berguna bagi operator
untuk membuat informasi.
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Gambar 18. Tampilan Halaman Buat Informasi
Pada gambar 18, menampilkan tentang
gambaran dari halaman buat informasi. Dimana yang
dapat memasukkan informasi itu hanya operator
yang mempunyai akses untuk memasukkan dan
mempublishnya ke sistem.

IV. KESIMPULAN

Simpulan dari sistem tracer study alumni
SMA Negeri 1 Junjung Sirih untuk outcome
pendidikan berbasis web mobile adalah sebagai
berikut :
1. Dalam perancangan sistem tracer study alumni

ini dapat mempermudah pengelolaan data alumni
yang mana sebelumnya menggunakan cara
manual dan dapat mempermudah para alumni
dalam mengisi kuisioner yang bisa diisi melalui
perangkat mobile dari masing-masing alumni.

2. Sistem ini memudahkan alumni dalam mengakses
aplikasi yang mana tampilannya akan

menyesuaikan dengan perangkat yang alumni
gunakan.

3. Perancangan e-tracer study alumni ini
menggunakan Framework Yii2 yang menerapkan
teknik MVC yang berbasis OOP dengan bahasa
pemrograman  PHP  yang  menggunakan
pemanfaatan DBMS MySQL.

V.SARAN

Adapun saran dalam perancangan sistem e-
tracer study alumni ini adalah sebagai berikut :

1. Diharapkan dengan adanya aplikasi ini dapat
mempermudah pengguna dalam mengakses dan
mengisi kuisioner.

2. Kelemahan dari aplikasi ini belum terhubung
secara langsung dengan website resmi sekolah.
Diharapkan kedepannya aplikasi tracer study ini
dapat dikembangkan dan bisa terhubung langsung
dengan data yang ada di website resmi sekolah.

3. Diharapkan perancangan aplikasi ini menjadi
referensi bagi pengembangan sistem yang
menerapkan konsep yang sama.
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