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Abstrak  

  Tujuan penelitian ini adalah untuk 1) meningkatkan kreativitas siswa 

dengan menggunakan media rancangan di kelas XI IPA 3 SMA Adabiah Padang.  

2) meningkatkan hasil belajar siswa dengan menggunakan media rancangan di 

kelas XI IPA 3 SMA Adabiah Padang. Metode penelitian yang digunakan yakni 

penelitian tindakan kelas. Instrument penelitiannya adalah tes hasil belajar siswa, 

angket kreativitas siswa, lembar observasi aktifitas peserta didik, dan lembar 

observasi akitifitas mengajar guru, dan analisis data. Hasil penelitian ini 

menyatakan bahwa : 1) penggunaan media rancangan dapat meningkatkan 

kreativitas peserta didik pada pembelajaran seni rupa di kelas XI IPA 3 SMA 

Adabiah Padang. 2) penggunaan media rancangan dapat meningkatkan hasil 

belajar peserta didik pada pembelajaran seni rupa di kelas XI IPA 3 SMA Adabiah 

Padang. 

 

Abstract 

  The purpose of this study was to 1) increase student creativity and by 

using design media in class XI IPA 3 of Adabiah Padang High School. 2) Improve 

student learning outcomes by using design media in class XI IPA 3 of Adabiah 

Padang High School. The research method used is classroom action research. The 

research instrument were tests of student learning outcomes, students creativity 

questionnaires, observation sheets of student activities,observation sheets for 

teacher teaching activities, and data analysis. the results of this study state that. 1) 

the use of design media can increase the creativity of students in learning art in 

class XI IPA 3 Adabiah High School Padang. 2) the use of design media can 

improve student learning outcomes in learning art in class XI IPA 3 Adabiah High 

School Padang.  
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Abstract 

The purpose of this study was to 1) increase student creativity and by 

using design media in class XI IPA 3 of Adabiah Padang High School. 

2) Improve student learning outcomes by using design media in class 

XI IPA 3 of Adabiah Padang High School. The research method used 

is classroom action research. The research instrument were tests of 

student learning outcomes, students creativity questionnaires, 

observation sheets of student activities,observation sheets for teacher 

teaching activities, and data analysis. the results of this study state 

that. 1) the use of design media can increase the creativity of students 

in learning art in class XI IPA 3 Adabiah High School Padang. 2) the 

use of design media can improve student learning outcomes in 

learning art in class XI IPA 3 Adabiah High School Padang.  
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A. Pendahuluan 

Pembelajaraniaseni irupaaimerupakanaungkapan, gagasan dan perasaan 

manusia yang diwujudkan melalui pengelolaan imedium dan penataan 

elemen sertai prinsip-prinsip irupa. Pembelajarani seni irupa iadalah isatu 

sub matai pelajaran iseni ibudaya idalam ikurikulum idikelompokkan 

sebagai idaftar imata ipelajaran iwajib (kelompok B) yang iharus idipelajari 

oleh siswa ditingkat satuani pendidikan atau sekolah umum iseperti 

SLTP/Sederajati dani SLTA/Sederajat. 

DiaSMAaAdabiah Padang, Jalan Jati no:1 kecamatan Padang 

Timuriamerupakan itempat imeneliti ibagiaipenulis. Berdasarkan pengalaman 

penulisi melaksanakani pembelajarani di ikelas iXI IPA 3 iditemukan 

beberapa permasalahan antara lain: Rendahnya kreativitas belajar 

siswaaidalam ipembelajaran iseni rupa disebabkan karena tugas yang 

diberikan itidak ibervariasiadani hanyai terikati pada isatu icontoh ikarya, 

serta Rendahnyaiahasil ibelajar iseni irupa idisebabkanaikarena iguru 

memakaii mediai seadanyai dan ihanya imenggunakan papan tulis 

sebagaiiaalati ibantu idalamaiprosesabelajar. 

Selamaiaguruaimengajar diakelas XIaIPAa3,aguruaihanya imenjelaskan 

tentang teori-teori umumaitanpaaiimenjelaskaniacara pembuatanaikarya 

yangiaditugaskani kepadai peserta ididik, dan ijuga guru lebih  

memperagakan pembelajaraniadengan menggunakan media seadanya, 

sehingga ketikaaiguru imengajar siswa itidakaimemahami iapa iyang telah 

disampaikan guru, selain itu tugas yang diberikan guru kurang 
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memicuiakreativitasi ipeserta ididik Idalamaiimembuat isebuah iikarya iseni 

rupa, karenai tugasi yang idiberikan iguru ipernah idi ibuat ioleh iipeserta 

didik isebelumnya,adan ipeserta ididik iimemberikani tugas iyang ipernah 

dibuati padai saat ipeserta ididik imasihaiduduki di kelas  X, ahal ini 

rendahnya ikreativitasi siswai dalami pembelajarani seni rupa iberdampak 

terhadapiahasil ibelajari siswai dalamaipembelajaran iseni rupa, ihasil belajari 

senii rupaaapada ikelasi XI idapat idilihat ipada itabel iberikut iini:  

Tabel 1. Hasil belajaraseniarupaasiswaaSMAaAdabiahi Padang 

No 
Kriteria 

Ketuntasan 

Jumlah 

Siswa 
Presentase % 

1. Tuntasi  15 45 

2. Tidaki Tuntasi 18 55 

3. Jumlahi 33 100 

Sumber: Hasil Penilaian Guru Kelas (2018) 

Dari itabeli di atas idapat idilihat ibahwa iyang ituntas ihanya 15 iorang 

siswa, dengan ipresentase 45 dan iyang itidak ituntas isebanyak 18 orang 

siswa dengan  presentase 55. Hasil belajar seni rupa di kelas XI IPA 3 

dinyatakani irendah, sehingga iperlu iupaya ipeningkatan idalam ihasil belajar 

dan iuntuk imeningkatkani kreativitas ibelajar isiswa.  

Kreativitas merupakaniasuatu bidang kajian yangakompleks, yang 

menimbulkani berbagaii perbedaan ipandangan. Menuruti Uno (2011:154), 

kreativitasi yang isering idiagambarkani dengani kemampuanii berpikiri 

kritis, mampui menggabungkani sesuatu igagasan iyang ibelumi pernah 
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tergabung sebelumnya dan kemampuan untuk menemukan ide untuk 

memecahkani ipermasalahan. 

Selanjutnya  Uno (2011:252) merumuskani indikator ikreativitas ibelajar 

adalah: 1) memiliki rasa ingin tahu yang besar, 2) sering megajukan 

pertanyaan yang membangun, 3) memberikan banyak gagasan atau usul 

terhadapi suatu imasalah, 4) menerapkan isecara spontan dan tidak 

malu-malu, 5) mempunyai atau imenghargai keindahan, 6) bebas berpikir 

dalam belajar, 7) memiliki rasa humor yang tinggi, 8) mempunyai daya 

imajinasi iyang kuat. 9) mampu imengajukan ipemikiran, gagasan ipemecahan 

masalahi yang iberbeda dengan orang lain, 10) dapat bekerja sendiri, 11) 

sering imencoba hal-hal ibaru, 12) mampu mengembangkan atau merinci 

suatu gagasan. 

Upayai untuk imeningkatkan ipembelajaran iseni rupa, penulis memilih 

menggunakanaimedia rancangan sebagai upaya meningkatkan kreativitas  

dani hasil belajar peserta didik, dengan media rancangan diduga  peserta 

didik dapatamengembangkan ide atau gagasan yang unik pada saat 

pembelajaranaiberlangsung,akarenaaidengan imedia ini, pesertai didik idapat 

berkreasiadengan ibaik, aktif, serta imampuaimengembangkan kreativitas 

yang idimilikiapesertaadidik.  

Media rancangani adalah alat ibantu iyang iberisi ipesan (atau 

informasi) pendidikan yang lazimnyaadisajikan secara tersusun untuk 
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petunjuki menggunakaniaiperalatan dan cara prosesapembuatannya. 

(sardiman, dkk 2012: 83) 

Tujuaniadilakukani penelitiani adalah iuntuk imeningkatkan ikreativitas 

belajari siswa di kelas XI IPA 3 di SMA Adabiahi Padang, dan imeningkatkan 

hasili belajari siswa idengan imenggunakan imedia irancangan idi kelas XI 

IPA 3 SMA Adabiah Padang.  

B. Metode Penelitian  

Jenis penelitian yang akaniapenelitiaidigunakanaadalah penelitian 

tindakan ikelas dengan pola kolaboratif. Menurut sanjaya (2009:59)apada 

pola ini biasanyai inisiatif iuntuk imelaksanakan PTK itidak idari iguru, akan 

tetapiadari pihak luar yang berkeinginaniauntuk memecahamasalah 

pembelajaran.aPTK idi rancang dan dilaksanakan oleh suatu tim yang 

biasanya berdiri di atas guru, kepalaasekolah, dosen LPTK, dan orang 

lainayangi terlibati dan itim ipeneliti. 

AlatiaInstrumen yangaidigunakan iuntuk ipengumpulan idata penelitian 

tindakan kelasadalami adalah ilembar observasi, lembar tes dan iangket iuntuk 

lebihi jelasi dapat idi uraikan sebagai berikut: 

1. Lembar observasi Aktifitas Guru dan Siswa 

Lembari ini  bergunai untuk imengetahui isejauh imana 

keberhasilani guru idalam ipelaksanaan ipembelajaran yang sesuai 

dengani mediai yang telah diterapkani dan merencanakan 

langkah-langkahi dan imengetahui iaktivitas ipembelajaran siswa 

meliputi pengamatan perkembangan siswa, suasana kelas dalam 



6 

pembelajarani seni  rupa, interaksi isiswa idengan iguru idan isemua 

yangi berkaitani dengan iberlangsungnya ikegiatan ipembelajaran. 

 

2. Lembar tes  

Lembar soal tesadigunakani untuk imemperkuat data observasiayang 

terjadi di dalam kelasaterutama pada butir penguasaan materi 

pembelajarani dari iunsur peserta didik. 

 

3. Angket  

Diperuntukani untuk siswa  agar imemperoleh iinformasi tentang 

diri pribadi danagunaamelihataipeningkatan kretaivitas siswa pada 

pelaksanaan pembelajaran seni rupa di kelas XI IPA SMAaAdabiah 

Padang. 

 

4. Analisis Data 

Analisis data untuk imenguji hipotesis digunakan iprogram spss 16 

teknik paired sample t test. 

 

C. Pembahasan  

Berdasarkani analisis data terlihati bahwa idengan ipenggunaan imedia 

rancangan itelah imemberikan idampak ipositif  terhadap ikreativitas dan 

hasili belajari pesertai didik, dalam ihal ini idiuraikan isebagai berikut: 

1. Kreativitas belajar 
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Peningkatani kreativitas belajari peserta didik selamai penelitian 

tindakani kelasi dengan imenggunakan imedia rancangan ipada siklus I 

dan siklus II ini menunjukan bahwa adanya kreativitas peserta didik  

dengan menggunakan mediai rancangani dilihat iaspek ikegiatan iproses 

pembuatani karya isenii rupa 3 dimensi, dalami pembelajaran ipeserta 

didik imampu imelakukan ipenggunaani bahan isecara baik, baik idari 

segi penggunaani bahan yang tidak iterlalu boros, teknik ipengguntingan 

hinggai mendekorasii karya idengan ibagus isesuai idengan 

prinsip-prinsipi seni rupa. 

Berdasarkani hal tersebut dapat dilihat keunggulan media 

rancangan iyang isalah isatunya idapat imeningkatkan ikreativitas dan 

hasil belajar isesuai yang idikemukakan oleh sardiman dkk (2012:83) 

media irancangan iadalah ialat bantu yang berisikan pesan (atau 

informasi) pendidikani yang ilazimnya idisajikan  secara itersusuni 

untuk ipetunjuk imenggunakan iperalatan dan cara proses pembuatannya.  

Dikatakani lazimnyai karena iada beberapa jenis media yang 

bersifat siap saji, seperti halnya igambar dan objek yang berupa 

benda-bendai yang isebenarnya (alat peraga) imaupun benda-benda 

tiruan. Dan jugai diperjelas lagi oleh sardiman dkk (2012:84) bahwa 

media rancangan imerupakan imedia iyang idirancang ikhusus iguru 

disinii dalam bentuk ikhiasan iatau imemodifikasi iobjek iyang isudah 

jadi produknya yang  dihiasi imotif-motif iyang bagus sesuai dengan 

pemikiran ikreativitasnya. 
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Padai paragraf idi atas dapat idikatakan isecara ikeseluruhan ibahwa 

dengan imenggunakan imedia irancangan idapat meningkatkan 

kreativitasi belajar ipeserta ididik ikarena imemiliki ikelebihani 

membantui membuati karya idan mewujudkan ide-ide dalam 

menciptakan ipembelajaran.  

Indikatori dan irata-rata ijawaban idapat dilihat pada tabel di bawah ini: 

Tabel.2 Hasil rekapitulasi kreativitas belajar 

No. Indikator 
Rata-rata Jawaban 

Pra Siklus Siklus I Siklus II 

1. 
Memilikii rasa ingin tahu yang 

besar 
2.32 3.0 4.4 

2. Seringi mengajukan pertanyaan 2.8 3.50 4.2 

3. 
Memberikan banyak gagasan 

dan usul dalam suatu masalahi 
2.0 2.38 4.1 

4. 
Mengatakan pendapat secara 

spontan dan tidak malu-malui 
2.7 3.40 4.1 

5. 
Dapat bekerja sendiri dan 

percaya dirii 
4.2 4.2 4.5 

6. Senang mencoba hal-hal baru 2.8 3.10 4.2 

7. Memiliki rasa humor yang tinggi 1.56 2.50 4.0 

8. 
Mempunyai daya imajinasi yang 

kuati 
3.4 2.60 4.1 

9. 
Mampu mengajukan gagasan 

yang berbeda dengan orang lain 
2.4 2.77 4.5 

10. Dapat bekerja sendiri  4.0 4.20 4.6 

11. Sering mencoba hal-hal baru 2.3 2.80 4.2 

12. 
Mampu mengembangkan atau 

merinci suatu gagasan  
2.9 3.0 4.1 
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2. Hasil belajar 

Berdasarkani  hasil ibelajar seni rupa dengan menggunakan 

media rancangan dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik, 

karenai hasil belajar ipada siklus I Rata-rata isebesar 80,90  dan ipada 

siklus II ihasil temuan ipembelajaran seni rupa itelah imeningkatkan 

hasil belajar dengan Rata-rata 83,06. Hal ini imembuktikan iterjadinya 

peningkatani hasil ipenggunaan imedia irancangan pada mata 

pelajarani seni rupai kelasa XI IPA 3 SMA Adabiah Padang. 

Hasil belajar siswa dapat dilihat pada tabel di bawah ini: Tabel.3 

Hasil Belajar Siswa  

KKM 80 Pra Siklus % Siklus 1 % Siklus 2 % 

Tuntas 19 60 26 75 31 95 

Tidak Tuntas  14 40 7 25 2 5 

Jumlah siswa  33 100 33 100 33 100 

 

Darii data di atas dapat idilihat hasil ibelajar ipra siklus isebelum 

dilakukan tindakan kelas menggunakan media rancangan terbukti 

yang tuntas hanya 19 orang dan yang tidak tuntas 14 orang, setelah 

dilakukani tindakani terbukti padai siklus I siswa yang tuntas 26 

orang dan siswa yang belumatuntas 7 orang. Sedangkani pada siklus 

II peserta didik yangatuntas sebanyak 31 orang dan yang belum 

tuntas 2 orang. 

 



10 

D. Simpulan dan Saran 

Berdasarkani pada rumusan dan tujuan ipenelitian iserta ihasil analisis 

data dapat disimpulkan bahwa: 1) penggunaan media rancangan dapat 

meningkatkani kreativitas belajar siswa pada proses ipembelajaran seni rupa 

di kelas XI IPA 3 SMA Adabiah Padang. 2) penggunaan media rancangan 

dapat imeningkatkani hasil belajar siswa dalam pembelajaran seni rupa di 

kelas XI IPA 3 SMA Adabiah Padang. 

Hal ini dapat diimplikasi penggunaan media rancangan 

dalamDpembelajaran seni rupa dapatDmeningkatkan kreativitas dan hasil 

belajari peserta didik pada setiap siklus yang dilaksanakan. DenganDdemikian 

penggunaaniDmedia irancangan imenjadi isuatu alternatifi untuk 

memperbaiki hasil belajar peserta didik secara umum penggunaan 

terbuktiDefektif dalamAmeningkatkan kreativitas dan hasil belajar 

diharapkani media pembelajaran yang digunakan isesuai idengan imetode 

yang tepat, agarAmemudahkani peserta didik dalam pembelajaran terutama 

pembelajarani seni rupa. 

BerdasarkaniDkesimpulan dan implikasi yang di kemukakan maka 

meneliti menyarankaniDbeberapa hal yakni bagi peserta didik media 

rancangan dapati meningkatkaniDhasil belajar, bagi guru media rancangan 

membantu guruDdalam imeningkatkan kreativitas dan hasil 

belajarAdisekolah dan bagi penelitiDmendapatkan wawasan,amenemukan 

strategy idalam imengatasiDmasalah ipenurunan ihasil belajar dan 

pengalaman isebagaii tenagai pendidik. 
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