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ABSTRAK 
 
 
 
 

Ensiklopedia merupakan salah satu jenis buku, didalamnya 
membahas satu topik atau ketegori informasi kajian ilmu. Dengan adanya 
ensiklopedia masyarakat dapat mempelajari dan menambah pengetahuan 
terhadap suatu informasi atau kajian ilmu. Perancangan ilustrasi dan Layout  
ensiklopedia jet tempur terbaik dunia mempermudah masyarakat 
memahami visual dan informasi didalamnya.  

Perancangan ilustrasi dan Layout  jet tempur terbaik dunia bertujuan 
untuk agar informasi yang disampaikan efisien kepada masyarakat melalui 
media cetak berbentuk buku. Adanya perancangan ilustrasi dan layout 
terhadap media cetak berbentuk buku diharapkan mampu berkontribusi 
terhadap dunia pendidikan. Perancangan ilustrasi dan Layout  buku 
ensiklopedia jet tempur terbaik dunia membantu masyarakat mendapatkan 
informasi yang diinginkan dengan mudah, serta menarik untuk diikuti.  
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ABSTRACT 
 

 

Encyclopedia is one kind of book. In there studying about one topic or 
category information. By Encyclopedia people can learn and increase their 
experience on one of topic knowledge. Designing illustration and Layout  of 
encyclopedia best jet fighter in the world make people easy to understand the 
visual and information in there.  

Designing illustration and Layout best jet fighter in the world 
encyclopdedia purpose to information can be deservet to people in printed 
media. Designing illustration and Layout  in printed media like book expect can 
be contribut on education section. Designing illustraton and layout may help 
people understand carefully what information they wants and interested to 
follow. 

 
 

A. Pendahuluan 

 Pada periode abad 19 hingga abad 20 perkembangan pesawat 

terbang cukup pesat. Sejarah terciptanya pesawat terbang memakan 

rentetan waktu yang cukup panjang. Hingga saat ini telah banyak jenis 

dan bentuk pesawat terbang yang diciptakan. Pesawat terbang adalah 

alat transportasi lintas udara yang efisien terhadap waktu dan jarak. 

Tidak hanya untuk kegunaan transportasi, pesawat terbang juga 

difungsikan sebagai senjata perang dalam dunia militer.  

 Pesawat yang digunakan dalam dunia militer disebut pesawat 

tempur. Pesawat tempur terbagi dalam dua jenis berdasarkan mesin 

pendorong yang digunakan, yaitu pesawat tempur konvensional yang 

menggunakan baling-paling (propeler) dan pesawat tempur yang 

menggunakan mesin jet. Pesawat tempur dengan mesin jet disebut Jet 

Tempur.  
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 Saat ini penggiat dan pemerhati jet tempur memaparkan informasi 

jet tempur pada media online seperti blog, website dan Wikipedia untuk 

berbagi seputar dunia dirgantara. Wikipedia adalah kumpulan artikel 

yang ditulis dan diedit oleh para anggota berdasarkan topik yang dibahas. 

Didalam Wikipedia dapat ditemukan berbagai informasi jet tempur sesuai 

tingkatan materi menurut sumber dan rujukan terpercaya. Tidak adanya 

kategorisasi terhadap jet tempur menimbulkan kecenderungan informasi 

yang kurang terorganisir kepada pecinta dunia dirgantara terutama 

masyarakat umum. Untuk itu dibuatlah rangkuman jet tempur terbaik 

dunia agar informasi dapat terorganisir terhadap jet tempur berdasarkan 

perkembangan dan daya tempurnya. Rangkuman tersebut direalisasikan 

dalam bentuk cetak seperti buku. Karena pemilihan media cetak 

berbentuk buku hal yang dilakukan penulis adalah bagaimana 

meranancang ilstrasi beserta Layout  buku agar menarik, edukatif, dan 

menyenangkan terhadap pembaca maupun target audien berdasarkan 

bentuk materi yang diangkat. 

 Informasi jet tempur terbaik dunia tersebut akan disajikan dalam 

media cetak yang berasal dari Wikipedia, dimana media cetak adalah alat 

maupun sarana yang digunakan untuk menyampaikan informasi kepada 

masyarakat dalam bentuk cetak. Media cetak tersebut akan direalisasikan 

dalam bentuk buku ensiklopedia. Ensiklopedia adalah media media cetak 

yang dipilih dikarenakan ensiklopedia membahas suatu topik secara 
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komprehensif seperti cabang ilmu pengetahuan atau artikel-artikel dalam 

satu topik.  

 Pemilihan media cetak berbentuk buku ensiklopedia karena buku 

merupakan media cetak yang dapat dibaca berulang kali tanpa hambatan 

tertentu dan juga ensiklopedia berfokus pada satu topik. Sehingga Buku 

Ensiklopedia tepat dalam menyampaikan informasi yang akan di 

sampaikan. Dalam buku ensiklopedia jet tempur terbaik dunia ini akan 

dirancang ilustrasi dua dimensi dan Layout  guna menunjang informasi 

yang diterangkan.  

 Ragam pembahasan terhadap pesawat terbang telah banyak 

dibukukan, membuat pemilihan media cetak berbentuk buku harus 

memliki karakteristik dan tampilan wajah yang menarik, tidak 

membosankan dan tentunya sesuai dengan target pembaca. Judul yang 

diangkat adalah Jet Tempur Terbaik Dunia, selain menarik untuk dibaca 

dan mewakili informasi yang ada didalam buku judul tersebut dirasa 

mampu menarik perhatian dan minat pembaca baru dan target audiens. 

Pemlihan judul buku direpresentasikan dari informasi yang hanya 

membahas jet tempur berserta informasi yang ada didalamnya.  

 Ilustrasi merupakan visualisasi dari suatu tulisan maupun pikiran 

dengan berbagai teknik yang menekankan hubungan objek dengan 

tulisan. Illustrasi yang dirancang berdasarkan referensi foto asli, dan 

dikerjakan menggunakan program komputer seperti Blender3D dan 

Adobe Photoshop. Bentuk Layout  dalam  ensiklopedia berguna sebagai 
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pola visual  pada halaman sehingga lebih rapi dan teratur agar tercipta 

komunikasi yang mudah dipahami. Layout  dirancang agar ilustrasi, text 

serta foto dokumenter ditempatkan dengan grid-grid yang ditentukan. 

Layout akan dikerjakan menggunakan desktop publisher standar 

percetakan yaitu Adobe InDesign. 

 Perancangan buku ensiklopedia ini bertujuan menyampaikan 

informasi melalui perancagan ilustrasi dan Layout  untuk para kalangan 

hobbiest khususnya masyarakat yang tertarik terhadap dunia dirgantara. 

Layout  dan ilustrasi dua dimensi dirancang agar visualisasi ensiklopedia 

nantinya lebih sederhana dan edukatif. Dengan demikian perancang 

membuat tugas akhir dengan judul, “Perancangan Ilustrasi dan Layout  

Buku Ensiklopedia Jet Tempur Terbaik Dunia” 

 

B. Buku 

 Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia, buku adalah lembar 

kertas yang berjilid berisi tulisan atau kosong. Buku yang dianggap 

berhasil jika dapat menggugah minat dari khalayak sasaran dalam 

memahami isi dari buku tersebut. Untuk mendukung keberhasilan 

sebuah buku diperlukan sebuah desain yang dapat mencerminkan 

maksud dan tujuan tersebut. 
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1. Ensiklopedia 

Ensiklopedia menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia adalah 

sejumlah tulisan yang berisi penjelasan yang menyimpan informasi 

secara komprehensif dan cepat dipahami serta dimengerti mengenai 

keseluruhan cabang ilmu pengetahuan atau khusus dalam satu cabang 

ilmu pengetahuan tertentu yang tersusun dalam bagian artikel-artikel 

dengan satu topik bahasan pada tiap-tiap artikel yang disusun 

berdasarkan abjad, kategori atau volume terbitan dan pada umumnya 

tercetak dalam bentuk rangkaian buku yang tergantung pada jumlah 

bahan yang disertakan. 

Ensiklopedipun dapat dibagi dalam beberapa jenis, yaitu 

ensiklopedi umum/nasional, ensiklopedi khusus atau ensiklopedi 

subjek ensiklopedi internasiaonal/universal. 

a. Ensiklopedi umum/nasional. Ensiklopedi umum atau 

ensiklopedi nasional adalah ensiklopedi yang berisi informasi 

dasar tentang hal – hal, abstrak, konsep atau kejadian – kejadian 

umum. 

b. Ensiklopedi Khusus atau Ensiklopedi Subjek. Ensiklopedi khusus 

adalah ensiklopedi yang membatasi cakupan isinya pada 

masalah atau mengenai subjek tertentu. 

c. Ensiklopedi Internasional. Ensiklopedi internasional adalah 

ensiklopedi yang memuat informasi (sedapat mungkin) di dunia, 
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tanpa member penekanan pada informasi yang berasal dari 

suatu Negara atau kelompok Negara tertentu. 

Manfaat ensiklopedia, antaralain berikut ini: 

a. Sebagai sarana untuk mencari informasi dasar mengenai berbagai 

masalah. 

b. Sebagai sarana utama dalam langkah awal untuk melakukan 

sesuatu kajian mengenai sesuatu subjek. 

c. Sebagai sarana untuk mengetahui kebenaran suatu informasi. 

d. Sebagai jendela informasi dunia. 

 

C. Layout 

 Layout  adalah pengaturan yang dilakukan dalam mempromosikan 

seluruh elemen desain untuk menghasilkan bentuk grafis yang 

diinginkan. Menurut Smith (1985) dalam Sutoppo (2002:174) 

mengatakan bahwa proses mengatur hal atau pembuatan Layout  adalah 

merangkaikan unsur tertentu menjadi susunan yang baik, sehingga 

mencapai tujuan. Prinsip Layout  dapat dibagi menjadi 5 prinsip, 

Proporsi, Keseimbangan, Kontras, Irama, Kesatuan 

D. Tipografi 

 Pada buku Tipografi yang ditulis oleh Danton Sihombing (2001:3), 

tipografi merupakan salah satu pengetahuan disiplin seni mengenai 

huruf. Huruf merupakan bagian terkecil dari struktur bahasa tulis dan 

merupakan elemen dasar untuk membangun kata atau kalimat.  
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 Pemilihan jenis huruf dan ukuran hendaknya disesuaikan dengan 

tema/konsep desain. Dan perlu diperhatikan pula bahwa jenis huruf yang 

berbeda mempunyai ukuran yang berbeda walaupun menggunakan 

satuan ukuran yang sama (point). Sebaiknya ukuran untuk dalam isi teks 

atau naskah berkisar 9 – 12 point. Font yang digunakan adalah jenis font 

sans serif karena jenis font ini tidak memiliki kaki dan sirip dengan 

ketebalan yang hamper sama sehingga menimbulkan kesan modern dan 

kontemporer. 

 

E. Desain Komunikasi Visual 

 Desain komunikasi visual memiliki tiga makna yang saling 

berkaitan. Desain berkaitan dengan perancangan estetika, rasa, cita, rasa, 

serta kreatifitas. Komunikasi merupakan ilmu yang menyampaikan 

maupun sarana untuk menyampaikan pesan. Sedangkan visual 

merupakan sesuatu yang dapat dilihat. (Kusrianto, 2007: 12) 

 Desain komunikasi merupakan suatu disiplin ilmu yang 

mempelajari konsep-konsep komunikasi serta ungkapan kreatif melalui 

berbagai media untuk menyampaikan pesan dan gagasan secara visual 

dengan mengelola elemen-elemen grafis yang berupa bentuk dan gambar, 

tatanan huruf, serta komposisi, warna serta Layout  (tata letak atau 

perwajahan). Dengan demikian, gagasan bisa diterima oleh orang atau 

kelompok yang menjadi sasaran penerima (Kusrianto, 2007:2).  
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 Menurut Tinarbuko (2015: 4), Desain Komunikasi visual adalah 

ilmu yang mempelajari konsep komunikasi dan ungkapan daya kreatif, 

yang diaplikasikan dalam berbagai media komunikasi visual dengan 

mengolah elemen desain grafis terdiri dari gambar (ilustrasi), huruf, 

warna, komposisi dan Layout . Semua itu dilakukan guna menyampaiakan 

pesan secara visual, audio, dan audio visual kepada target sasaran yang 

dituju. 

 Berdasarkan defenisi yang dipaparkan diatas, dapat disimpulkan 

bahwa desain komunikasi pada hakikatnya adalah suatu rancangan 

visual, serta merupakan upaya dari pemecahan masalah komunikasi yang 

terdiri dari proses merancang guna memecahkan masalah.  

 Pesan visual yang menarik, kreatif dan inovatif tidak lepas dari 

elemen-elemen dalam mendesain grafis. Desainer harus mengasah 

kemampuan dalam menciptakan desain berdasarkan elemen-elemen 

yang terbentuk atas dasar prinsip-prinsp. Sebuah desain atau organisasi 

elemen terbentuk atas dasar prinsip-prinsip. Nirmana atau desain awal 

juga merupakan suatu bentuk organisasi yang menggunakan beberapa 

prinsip antara lain repetisi (pengulangan), variasi dan irama (panjang, 

lebar dan tinggi) sehingga dikatakan bahwa garis adalah sesuatu yang 

memanjang tanpa dimensi. 
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F. PEMBAHASAN 

1. Data Perancangan 
 

Data-data yang ditemukan untuk mendukung perancangan 

kampanye sosial aplikasi pengingat minum susu ini diperoleh dari 

metode pengumpulan data secara sekunder dan primer. Data 

sekunder merupakan data yang sudah tersedia sehingga tidak 

mencari dan mengumpulkannya, sedangkan data primer adalah data 

yang hanya dapat diperoleh dari sumber  asli atau pertama cara yang 

dilakukan yaitu: 

a. Observasi 

Obrservasi merupakan salah satu teknik pengumpulan data 

yang tidak hanya mengukur sikap dari responden (wawancara 

dan angket) namun juga dapat digunakan untuk merekam 

berbagai fenomena yang terjadi (situasi dan kondisi).  

Tujuan observasi adalah mendeskripsikan setting yang 

dipelajari, aktivitas-aktivitas yang berlangsung, orang-orang yang 

terlibat dalam aktivitas, dan makna kejadian di lihat dari perpektif 

orang-orang  yang terlihat dalam kejadian yang diamati tersebut. 

Teknik observasi yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

observasi tertutup yaitu subjek tidak mengetahui bahwa orang-

orang sedang diobservasi. Observasi yang penulis lakukan yaitu 

dengan melakukan penelitian observasi dari fenomena yang 

terjadi dimasyarakat, hasil observasi yang telah resmi dari pakar 
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ahli gizi tentang konsumsi susu dan dari pengalaman pribadi 

penulis. 

Penulis melakukan pengamatan dari segi rendahnya kemauan 

ibu dan anak untuk rutin mengkonsumsi susu secara teratur yang 

menjadi pokok permasalahan dalam karya akhir penulis. Aplikasi 

android pengingat minum susu yang akan penulis rancang 

diharapkan akan meningkatkan konsumsi susu secara teratur. 

b. Studi Pustaka 

Studi pustaka digunakan unutk menggali informasi relevan 

dengan topik atau masalah penelitian. Informasi dapat diperoleh 

dari buku-buku ilmiah, laporan penelitian, tesis dan disertasi. 

Teori- teori yang mendasari masalah dan bidang yang akan diteliti 

dapat ditemukan dengan melakukan studi kepustakaan. 

2. Konsep Kreatif 
 

a. Pendekatan Kreatif 

Pendekatan kreatif merupakan langkah-langkah yang 

dapat dilakukan dalam pemecahan masalah sehingga menjadi 

bentuk dari media yang akan digunakan. Adapun pendekatan 

kreatif yang digunakan dalam Perancangan ilustrasi dan Layout  

jet tempur terbaik dunia agar tersampaikan kepada 

masyarakat secara efektif dan efesien. 

Metode yang digunakan untuk melakukan penelitian 

terhadap masalah yang terjadi adalah 5W1H. Konsep ataupun 
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Metode 5W1Hdapat digunakan dalam menentukan pokok 

masalah dan pemecahanya. Enam pertanyaan di dalam 5W1H 

merupakan pertanyaan yang dapat membantu memecahkan 

masalah dan memicu ide-ide. 

5W1H merupakan singkatan dari 5W yaitu What, Where, 

When, Why, Who dan 1H yaitu How. Penggunaan terhadap 

pendekatan kreatif untuk buku ensiklopedia jet tempur terbaik 

dunia sebagai berikut: 

1) What (Apa) 

Apa yang akan disampaikan, informasi apa dan seperti 

apa yang akan disampaikan dalam buku. Dengan demikian 

penulis dapat mengetahui arah rancangan ilustrasi dan Layout  

untuk materi yang akan disampaikan. 

2) Who (Siapa) 

Siapakah target audiens terhadap perancangan buku. 

Dengan mengetahui target dari pembaca buku perancangan 

ilustrasi dan Layout  dapat menekati dengan rasa dan 

penglihatan sesuai dengan pengamatan pembaca. 

3) Where (Dimana) 

Dimanakah permasalahan terjadi dan dimanakah 

buku akan di publikasikan. Ilustrasi dan Layout  yang 

dirancang sesuai dengan gaya desain tren dan familiar bagi 

suatu daerah. 
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4) When (Kapan) 

Kapan permasalahan terjadi, meliputi konten yang 

ada dalam buku. Kapan buku akan di publikasikan. 

5) Why (Kenapa) 

Kenapa adanya perancangan ilustasi dan layout 

untuk buku. Dengan adanya perancangan ilustrasi dan 

Layout  dikarenakan materi yang akan disampaikan 

memiliki visualisi yang rumit. 

6) How (Bagaimana) 

Bagaimana buku didesain agar sesuai dengan target 

audiens. 

Dari penjelasan di atas, dapat disimpulkan bahwa cara 

pendekatan yang digunakan adalah 5W1H yang mampu 

mengidentifikasi malasah serta pemecahanya secara tepat dan 

sesuai dengan tujuan perancangan. 

3. Strategi Media 

a. Target Audience 

Penetapan atau penentuan target audiens merupakan 

suatu yang sangat penting sebelum masuk ketahap program 

kreatif. Agar isi dan bentuk pesan yang akan disampaikan 

tepat, sehingga dapat dipahami atau dimengerti oleh sasaran 

yang dituju.  

b. Geografis 
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Wilayah cakupan informasi yang akan disampaikan adalah 

daerah Padang, Sumatera Barat, dan tidak tertutup 

kemungkinan untuk digunakan oleh masyarakat Indonesia. 

c. Demografis 

Perancangan ilustrasi dan layout buku ensiklopedia jet 

tempur terbaik dunia ini dilihat dari demografis yang dituju 

berdasarkan bentuk visual yang dirancang seperti sederhana, 

edukatif dan menarik sebagai berikut: 

Jenis Kelamin   : Laki-laki dan perempuan 

Umur    : 13-18 tahun. 

 

d. Psikologis 

Pada aspek psikologis, target audiensyang ingin dicapai 

dalam perancangan buku tentang pesawat terbang ini adalah 

diutamakan untuk orang-orang yang memiliki ketertarikan 

dalam dunia dirgantara. 

e. Behaviouristis 

Target audiens yang pertama yang dituju dalam 

perancangan ilustrasi dan Layout  jet tempur terbaik dunia ini 

adalah kalangan hobbiest atau pecinta dunia dirgantara. 

Setelah mengalisis target audiens, perancang menyimpulkan 

bahwa media yang efektif adalah cetak yaitu buku ensiklopedia. 
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4. Konsep  Kreatif 

a. Tujuan  Kreatif 

Tujuan kreatif dalam perancangan illustasi dan Layout  

adalah: 

1) Rancangan  dapat menyampikan pesan secara persuasif 

dan kuat. 

2) Rancangan yang divisualisasikan dapat menarik perhatian 

masyarakat terutama target sasaran. 

3) Perancangan dilakukan agar dapat memotivasi keinginan 

masyarakat untuk mengetahui lebih lanjut apa yang akan 

disampaikan pada media utama. 

5. Perancangan Visual 

a. Ilustrasi dan Layout 

Gambar dan illustrasi yang digunakan dalam  perancangan 

ilustrasi dan Layout  jet tempur terbaik dunia ini adalah 

gambar  yang berkaitan dengan data jet tempur tersebut. Dan 

juga dalam perancangan ilustrasi dan Layout  menonjolkan 

kesan  illustasi digital painting dan vector, gambar dan 

illustrasi tersebut ditujukan untuk menunjang informasi dan 

desain Layout  yang di informasikan. 

b. Tipografi 

Dalam Perancangan ilustrasi dan Layout  jet tempur 

terbaik dunia, jenis font yang digunakan adalah, Arial, Impact 
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dan Calibri, dimana bentuk huruf tersebut jelas dan mudah 

dibaca namun tetap menarik sehingga informasi yang 

disampaikan pun dapat tercapai secara efektif dan komunikatif. 

c. Warna 

Warna-warna yang dipakai dalam desain buku jet tempur 

terbaik dunia adalah fullcolor. Metode warna yang digunakan 

pada perancangan menggunakan metode warna CMYK (Cyan, 

Magenta, Yellow, Key). Dengan melakukan pendekatan 

perancangan ilustrasi dan Layout  ensiklopedia jet tempur 

terbaik dunia ini menggunakan fullcolor untuk illustrasi, dan 

warna dasar merah dan biru untuk acuan warna dasar.  

d. Komputerisasi 

Dalam perancangan buku, Penulis menggunakan software 

computer yang mengkolaborasikan software Adobe Photoshop 

CS4, dan Blender 3D dalam penataan ilustrasi dan proses 

retouching, juga Adobe InDesign CS4 dan CorelDraw X6 dalam 

penataan Layout  gambar, dan teks. Supaya ilustrasi dan Layout  

yang dirancang memiliki tampilan yang menarik baik itu 

komposisi dan tipografinya. 
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6. Final Desain Ilustrasi dan Layout Jet Tempur Terbaik Dunia 
 

 

 

Cover final buku Jet Tempur Terbaik Dunia 

 

Cover dalam hak cipta 

 

Halaman percetakan 
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Hamalan daftar isi dan pendahuluan 

 

Master Halaman A dan B Final  

 
 
 



18 

7. Final Desain Ilustrasi dan Layout Jet Tempur Terbaik Dunia 
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G. KESIMPULAN DAN SARAN 
 
1. Kesimpulan  

 

Hasil dari Perancangan Buku Jet Tempur Terbaik Dunia, 

diharapkan dapat menumbuhkan rasa nasionalitas target audiens 

dalam dunia dirgantara nasional. Berhubungan dengan dunia 

penberbangan, didalam buku dipaparkan informasi seputar jet 

tempur sehingga tersampainya informasi dan pengetahuan kepada 

masyarakat secara tepat dan efisien. 

 

2. Saran  

Saran saran yang didapat pengembangan perancangan lustrasi 

dan layout buku jet tempur terbaik dunia ini lebih lanjut antara lain; 

a. Masyarakat diharapkan mampu mengenal dan menghargai 

desain  dikarenakan peranan desainer sangat berpengaruh pada 

terbentuknya zaman. 

b. Pentingnya peranan karya desain, diharapkan mahasiswa dapat 

menggali potensi desain secara global. 

c. Dengan adanya perancangan buku jet tempur terbaik dunia 

diharapkan masyarakat khususnya target audiens dapat dengan 

mudah mempelajari, mengenal dan memahami jet tempur dan 

dunia dirgantara, baik dalam maupun luar negeri. 
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