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ABSTRAK

Drug abuse has an adverse effect which can lead to addiction (addiction)
which results in dependency. Drug abuse in Indonesia is increasingly happening
in some circles ranging from people with low and high economics.

The purpose of designing this comic is to inform children about the dangers
of drugs and as a precautionary measure so as not to increase drug abuse. The
chosen media is comic books because comic books have a lot of pictures so it is
interesting for children.

This design produced a comic book as the main media, and was also
supported by several other media, namely: Poster, Sticker, Totebag, X-banner, T-
shirt, Key Chain, and Backdrop as supporting the main media and as a
promotional media.

Keywords: Comics, Drugs.
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ABSTRAK

Penyalahgunaan Narkoba memberikan dampak yang tidak baik yaitu dapat
mengakibatkan ~ ketagihan yang berakibat pada  ketergantungan.  Penyalahgunaan
narkoba di Indonesia semakin banyak terjadi pada beberapa kalangan mulai dari
masyarakat yang berekonomi rendah maupun tinggi.

Tujuan perancangan komik ini untuk menginformasikan kepada anak-anak
tentang bahaya narkoba dan sebagai tindakan pencegahan agar tidak meningkatnya

penyalahgunaan narkoba. Media yang di pilih adalah buku komik karna buku
komik mempunyai banyak gambar sehingga menarik untuk anak-anak.
Perancangan ini menghasilkan sebuah buku komik sebagai media utama,

dan sebagai pendukungnya seperti Poster, Sticker, Totebag, X-banner, Baju kaos,
Gantungan kunci, dan Backdrop sebagai backgraound penunjang media utama dan sebagai
media promosi.

Kata Kunci: Komik, Narkoba,
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A. Pendahuluan
Teknologi dan globalisasi memudahkan mendapat informasi mengakibatkan
dampak baik buruk. Salah satunya adalah berubahnya pola hidup dan lingkungan
yang kebarat-baratan atau westernisasi yang mempunyai dampak buruk seperti

penyalahgunaan narkoba.

Narkoba sering juga disebut narkotika dan obat/bahan berbahaya. Selain
narkoba, istilah lain yang diperkenalkan khususnya oleh Kementerian
Kesehatan Republik Indonesia adalah Napza yang merupakan singkatan dari

narkotika, psikotropika, dan zat adiktif (bnn.go.id).

Penyalahgunaan narkoba memberikan dampak yang tidak baik yaitu dapat
mengakibatkan  adiksi  (ketagihan) yang berakibat pada  ketergantungan.
Penyalahgunaan narkoba di Indonesia semakin banyak terjadi pada beberapa
kalangan mulai dari masyarakat yang berekonomi rendah maupun tinggi. Jumlahnya
selalu  naik tiap tahun, dan  ironisnya hal ini terjadi  karena pengaruh
orang terdekat seperti teman sebaya, ditambah lagi dengan banyaknya anak-anak
yang sudah mulai merokok membuat pengedar mudah menyusupkan zat adiktif
kedalam rokok atau tembakau didalamnya. Selain itu juga banyak bermunculan
narkoba jenis baru dalam berbagai kemasan yang sulit untuk dideteksi oleh
orang tua seperti permen, minuman, dan lain-lain.  Anak-anak  adalah
generasi penerus bangsa dan karena mereka masih anak-anak maka mungkin hukuman
pidana akan membuat masa anak-anak mereka hilang, maka hal ini perlu dicegah dan
pentingnya peran orang tua. Berdasarkan masalah tersebut penulis merancang buku

komik edukasi bahaya narkoba terhadap anak.

Komik menurut Mcloud dalam Fujiama (2018:31),komik adalah gambar yang
meyampaikan informasi atau mengumpulkan respon estetik bagi yang membacanya.
Komik dicetak dan diterbitkan dalam berbagai bentuk strip dalam Koran, web atau
majalah, hingga bentuk buku tersendiri, ataukah dalam bentuk web komik. Dalam isi
cerita pada komik terkadang dan tujuan tersendiri atau sebagai media untuk

menyampaikan informasi baik itu produk, tempat, bahkan politik.
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Penulis memilih media komik karena berbeda dengan buku-buku yang berisi
rentetan huruf dalam satu halaman. Juga untuk mengenalkan ada media Buku komik
yang membuat anak tidak harus melihat di media yang bukan sepantasnya, seperti
smartphone, Buku komik diisi dengan gambar (visual) dan dalam satu scene
hanya sedikit mengandung teks. Sisanya, penuh dengan gambar yang berbeda dengan
cerita bergambar dimana gambar hanya sebagai ilustrasi pelengkap dari cerita atau
narasi dan hanya menyampaikan salah satu adegan dalam sebuah cerita. Visual
yang berwarna yang ada dalam sebuah buku komik juga dapat menjadi daya tarik
tersendiri khususnya bagi anak-anak. Mereka akan lebih tertarik jika membaca teks
atau bacaan yang disertai dengan ilustrasi gambar dibandingkan membaca bacaan
yang penuh dengan tulisan. Selain itu alur cerita dalam buku komik juga membuat
anak-anak mudah memahami pesan yang akan disampaikan dalam buku komik

tersebut dan visual yang dipakai akan lama tersimpan dalam otak anak-anak.

Buku komik adalah media yang paling dekat dengan anak-anak karena
banyaknya gambar dalam buku tersebut penulis mememilih targetanak-anak,
yang berumur 8-13 tahun karena menurut penelitian Dr. Hendarti Permono (2013:6)
perkembangan otak anak telah mencapai 80%. Hal ini dapat dimanfaatkan dalam
mensosialisasikan bagaimana sebenarnya narkoba itu dan mengurangi dampak

dari kesalah pahaman anak-anak terhadap narkoba.

B. Metode Perancangan

Metode perancangan yang dipakai adalah metode Glass box Yaitu merancang,
berdasarkan analisis dan sintesis atau lazim disebut dengan metode glass box, atau
kotak kaca. kerja komputer, di mana dalam merancang dibutuhkan data, data
kemudian diolah atau di programkan.  Hasil pengolahan data ini kemudian
menghasilkan output desain. Metode Glass box Merupakan metode perancangan
rasional Disebut sebagai kotak transparant (glass box) Merupakan kebalikan dari
metode tradisional hasil ciptaan dapat ditelusuri bagaimana proses terjadi maupun
proses kreatifnya ciri metode rasional Tujuan, Variable dan Kriteria ditentukan
dengan matang Analisis lengkap Evaluasi bermakna dan logis Strategi ditentukan
dengan matang

Perancangan komik tentang bahaya narkoba terhadap anak-anak ini menggunakan

analisis SW2H. karena metode ini dapat mengoptimalkan segi promosi yang mendukung,
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serta meminimalisir segi negatif yang menghambat dalam proses perancangan

dampak narkoba terhadap anak-anak.
1. What (apa) masalahnya ?

Meningkat penggunaan narkoba terhadap anak-anak makin meningkat hal itu
disebabkan karena kurangnya media yang tepat dalam menginformasikan bahaya
narkoba tersebut terhadap anak-anak, maka dari itu perlu dirancang sebuah media yang

sangat dekat anak-anak, salah satunya adalah komik.
2. who(siapa) target audiencenya?

Target audie dari perancangan Komik Bahaya Narkoba terhadap Anak-anak ini
adalah kalangan anak-anak yang masih di bangku SD ataupun tidak yang berusia 7

sampai 12 tahun.
3. When (kapan), kapan masalah ini terjadi?

Masalah ini terjadi pada saat ini, dimana meningkat penyalahgunaan narkoba

terhadap anak dan kurangnya pengetahuan anak tentang bahaya narkoba.
4. where(dimana), dimana masalah ini terjadi ?

Masalah ini terjadi di kota padang, Sumatra barat dimana mulai meningkatnya

kasus penyalahgunaan narkoba.

5. why (kenapa), kenapa masalah ini terjadi ?
masalah ini terjadi karena kurangnya pengawasan orang tua terhadap anaknya dan
kemajuan teknologi sehingga mereka mudah mendapat informasi apapun, namun
karena kurangnya pengawasan orang tua terhadap anaknya dan tidak memberikan filter
kepada anak tersebut mana yang baik dan salah maka tingkat penyalahangunaan
narkoba meningkat, dan sedikit media yang memberikan informasi yang benar
terhadap anak-anak.
6. How (bagaimana) bagaimana cara mengatasi masalah ini ?
Dari penjalasan diatas, penulis memilih komik sebagai media untuk memberikan
informasi terhadap anak-anak bagaimana dampak narkoba, selain itu komik yang penuh
dengan gambar akan sangat mudah diingat oleh anak-anak dan juga untuk menarik

minat baca mereka.
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7. how much (seberapa banyak), berapa biaya dan waktu yang di perlukan untuk
membuat komik tentang dampak narkoba terhadap anak ?
biaya yang di perlukan untuk membuat Komik Bahaya narkoba terhadap anak-
anak ini di perkirakan Rp.2.000.000,- dan waktu pengerjaan berkisar 1 bulan.

C. Pembahasan
1. Tujuan Kreatif
Tujuan kreatif dari Komik tentang Bahaya Narkoba terhadap Anak-anak ini yaitu
adalah mensosialisasikan supaya anak-anak tau apa narkoba, dan bahaya apa yang akan
terjadi jika mereka menyalahgunakan narkoba. dimana dalam usia anak-anak tersebut
adalah waktu yang tepat untuk membentuk kepribadian mereka,selain itu di usia ini

anak-anak telah bisa membaca.

2. Tujuan Kreatif
Tujuan kreatif dari Komik tentang Bahaya Narkoba terhadap Anak-anak ini yaitu
adalah mensosialisasikan supaya anak-anak tau apa narkoba, dan bahaya apa yang akan
terjadi jika mereka menyalahgunakan narkoba. dimana dalam usia anak-anak tersebut
adalah waktu yang tepat untuk membentuk kepribadian mereka,selain itu di usia ini

anak-anak telah bisa membaca.

3. Program Kreatif

a. Pesan Verbal
dalam merancang Komik tentang Bahaya barkoba terhadap Anak-anak akan
menggunakan bahasa yang mudah di mengerti oleh anak-anak dan menghindari
penggunaan istilah yang terlalu sulit untuk di mengerti, dan menghindari
penggunaan kosa kata yang susah sehingga dapat menurunkan minat baca mereka.
Dan disini menggunakan kata dan istilah yang mudah di mengerti tapi tidak

mengurangi informasi yang akan disampaikan.

b. Pesan visual
Dalam perancangan komik bahaya narkoba terhadap anak-anak, akan
menggunakan karakter anak-anak pada komik tersebut, karena target audien yang
dipilih adalah anak-anak, maka penggunaan karakter tersbut akan laebih berkesan

bagi mereka.
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4. Warna

Warna yang di gunakan dalam komik “ Bahaya Narkoba Terhadap Anak”

adalah full color yang menggunakan R,G,B ( Red, Green, Blue ) yang mana warna

dominan yang saya gunakan adalah warna dingin seperti hijau dan biru sehingga

anak-anak bisa lebih tenang, rileks dan berkonsentarasi dalam membaca komik.

Warna

penjelasam

Warna dominan dalam karakter komik ada
biru dan tosca sedangkan warna merah yang
di pakai oleh karakter Ari dalam komik ini
berbeda dari yang lain yaitu warna merah
yang mana warna tersebut merupakan jenis
warna panas yang melambangkan semangat

dalam belajar.

Warna dominan dalam background komik
adalah warna hijau bertujuan untuk
memberikan  kesan  ketenangan  dan

konsentrasi.

5. Tipografi

Perancangan komik bahaya narkoba terhadap anak tipografi yang di gunakan

adalah tipografi yang sering digunakan pada komik jepang dan komik pada

umumnya, sehingga pembacapun nyaman untuk membaca karena sudah terbiasa

dengan font yang ada dalam komik

Typografi yang penulis gunakan adalah font anime ace 2,0 bb

penggunaan font ini sering terlihat pada sertiap komik jepang sehingga pembaca

sudah terbiasa dengan font ini,selain itu font ini juga mempunyai kesan yang

dinamis, tegas tapi juga santai dan tidak kaku hal ini di pilih agar maksud yang

disampaikan di dalam komik bisa tersampaikan kepada pembaca.
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Jenis font penjelasan

Anime ace 2.0 bb Jenis font ini sering di temukan dalam
Abcdefghijklm komik-komik jepang sehingga pemulis
Nopgrstuvwxyz memilith font ini supaya pembaca
0123456789 terbiasa dan menimbulkan minat baca.

Cartoon marker Jenis font yang kedua yang penulis

Abcdefghijkimno pakai untuk membuat judul komik dan

pgrstuvwxyz

0123456789

dipakai di cover komik. Sengaja
memakai font ini untuk menimbulkan
kesan tidak terlalu formal karena

membahas tentang narkoba.

D. Final Desain

1. Media Utama

KAZENS O PELAJAZAN A
ou AL K uu.w MEMQUAT TSN
TR ADAR ANAC AL  H—
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WAH. JADI GANJA

SEQING KTTA DENGAD
ADLLAH EANIA

BANJA BERASAL DALY

OdenT
ML MUNTRH, ,sumeumsuoaem

RAHKEN
memmnmw:

[EOLAN DAN HEQORN A0 4K S _totd 247
INS
O4E4NAK AN LIVTUK KEPERLUIAN PENELTIAN]

DK BANYEK DAMON GURLK
[ty 'ua:m-m ~N mvn
PHSANIA S0, SELISMH, BEEM N o
TECANAN DIESAR NUJE, NAPSL MAKS
WLANG.

DLW YENG LEQM BIRAS
Emmwacmmm
SEPEQT! SuT JANTUNG, PARL

QUSAK, KEJINS, HALUSNASI, semm.

MUNEEIN
PALING SEPING KITA TEMUI, BARKAN
PALAKR SATU TANANAN
VANS MEMILIKI ZAT BECBAHAY

ADMARZET XUl ORAT

PICRAN, BMOS, DUN PRLAKL
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SEPERTI NAPKOTIKA JEA
DALAM OUNIA MEDIS, TAP I

JUSA, NEMILIKI
EFEK YANS SANSHT NERUSSN
CONTOHNYA YANS SECING.

KTIA DENEAP ADALAH, EKSTAS,
LSO SABL-SARU, NIPAM DAN
MESIH BANTNE

SEOERTI CONTOHNYA EXSTAM VAN

YINE TEQKNDUNS DAL, OGAT TERSERUT

£OA BANYRK DAYAK NEGET DAY
h
CONTOMINYA MENWBLLIAN EFEC
TEQSMNTLNS AN, HALLISNASY,

DARI EFEL YANS DIHASILIKANNYA
PADA DASADNYA NAPKOTEA ADALAH
DBAT PENEHLANE PASA SAKIT JADI

AKAN
SAKIT, WALAUPUN MEQEL A SEDANS
TERSAKITI ATAL SAKIT.

SEi PROA PEXOTRPOPKA
PENSESLNANYA CENCOUNG BEPHALUSINASIL L
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. OVERDOSIS ATAL KELERIHAN DOSIS
L L., ADALAH GEJALA KARENA KERACLINAN
T80 KENADA, AKIBAT KELEBIHAN MENSKONSLIMSI
BANYAK SEKALI NARKOBA ORAT,

iendeaasandinlise SAHKAN OVERDO

MENYEBAKAN KEM

SEBAB BANYAK ORANG-ORANS
YANS MENYALAHSUNACAN
NARKORA ATAL NAPZA LINTUK
KE LNTUNSAN MEQEKA,

NARKOBA SANSAT BERBAHAYA
KARENA PEMAKCAILN NAPKONA
YANS SEMSARANGAN AKAN
MENYESABKAN OVERDOSIS.

TIOAK HANYA FISIK, DAMSAK
PADA MENTAL PLIN ADA JIKA
MENSGLUNAKAN NASKOBA

IYA NARKOBA
SEBENARNYA BANYAK
KEGUNAANNYA DALAM
"’ BIDANG MEDIS, TAPI
ﬁfi‘&i"ﬁ m&mzm . KARNA BANYAK YANG
MENIAD! LAMBAN "
MAKA NARKOBA JADI
: BERBAHAYA
PENGKHAYAL, PENLIH CLI
ASITATI, NENJAD! SMNAS
DAN TINGKAH LAKU YENE

BRUTAL.

SULIT BERKONSENTRAS!,
PERASALN KESAL DAN
TEPTEKAN CENOERUNG
MENYAKITI DIRY, PERASAAN
TIDAK AMAN, BAHKAN
BUNUH O8I,
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2. Media Pendukung
a. media pendukung

1. poster

Poster sebagai media pendukung buku komik bahaya narkoba terhadap
anak-anak merupakan sebuah media yang menginformasikan dalam bentuk 2
dimensi didalamnya terdapat tulisan dan gambar, Yang akan di pasang di tempat-
tempat strategis agar anak-anak yang melihatnya tertarik dan mebaca komik
tersebut.

3. stiker
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Stiker adalah media cetak pada sepotong kertas yang di tempelkan ,
berisikan sebuah inforamasi dan identitas sehingga mudah dikenal, penggunaan

stiker di pilih karena banyak anak-anak yang tertarik dengan stiker.

4. x-banner

X-banner adalah media yang menyampaikan informasi berbentuk banner
dengan konstruksi penyangga berbentuk X. dan pada umumnya berisi tentang
informasi atau sekedar gambar

5. baju kaos

kaos sebagai media untu pendukung untuk komik bahaya narkoba

terhadap anak-anak adalah adalah media untuk mempromosikan komik tersebut
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terhadap anak-anak dalam waktu yang cukup lama, selama kaos tersebut tetap
dipakai.

6. gantungan kunci

Gantungan kunci juga merupakan salah satu media yang cukup menarik
perhatian dengan jangka waktu yang lama, dan juga akan menarik rasa ingin tahu
anak-anak dengan buku komik bahaya narkoba terhadap anak-anak.

7. totebag

Totebag bisa dijadikan sebuah media pendukung untuk menyebar

informasi, selain itu totebag juga bisa dipakai oleh anak-anak .
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8. backdrop

Backdrop adalah suatu media yang cocok untuk menginformasikan tentang

komik bahaya narkoba terhadap anak-anak dalam suatu event.

Kesimpulan

Komik “Bahaya Narkoba Terhadap Anak” ini dirancang berdasarkan data yang
telah penulis kumpulkan dari baerbagai sumber seperti wawancara, buku, jurnal dan
artikel dan dirangkum dalam sebuah buku komik. narkoba juga ada manfaatnya jika di
gunakan dengan benar, tapi sampai sekarang ini lebih banyak bahaya yang di timbulkan
karena narkoba. Padang adalah salah satu kota di Indonesia yang tingkat
penyalahgunaan narkobanya masih terbilang rendah, maka dari itu untuk mencegah
sebelum terjadinya peningkatan penggunaan narkoba tersebut maka penulis merancang
komik bahaya narkoba terhadap anak ini guna mencegah generasi muda terjerumus

kedalam obat-obat terlarang tersebut karena ketidaktahuan meraka terhadap narkoba.

Komik “ Bahaya Narkoba Terhadap Anak” ini dirancang dalam bentuk buku dan
buka web komik karena untuk menghindari pengguanaan media yang belum sesuai
dengan umur anak-anak. dan di harapkan anak-anak bisa mendapakan informasi

tentang narkoba tersebut.
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F. Saran
1. Diharapkan komik “ Bahaya Narkoba Terhadap Anak” dapat bermanfaat
untuk pencegahan narkoba di kota padang.
2. Diharapkan komik “ Bahaya Narkoba Terhadap Anak” ini bisa membantu
anak-anak di kota padang dan memberikan informasi tentang bahaya

narkoba.
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